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1. Einleitung

Bitte nehmen Sie sich Zeit, das vorliegende Handbuch in Ruhe durchzulesen, um
TypeSpeak richtig nutzen zu koénnen. Sollten dennoch Fragen offen bleiben,
kontaktieren Sie lhren Handler.

Bitte beachten Sie auch die Liste der aktuellen FAQs auf unserer Homepage
(http://www.phoenixsoftware.de/rehabilitati on/fag-support/typespeak.html).

1.1 Uber TypeSpeak

TypeSpeak ist eine handliche schriftbasierte Kommunikationshilfe, mit der nicht
sprechende Menschen ihre Mittellungen Uber eine Tastatur eingeben und vorlesen
lassen konnen. Dabei wird der Betroffene durch verschiedene Funktionen unterstiitzt,

dieihm das Tippen erleichtern.

TypeSpeak besteht aus dem Kommunikationsgerdt und der PC-Software TypeSpeak
Designer, Uber die grundlegende Einstellungen auf dem Gerdt geandert werden
konnen. Die Software wird auf einem handel stiblichen Windows-PC installiert. Durch
Verbindung des PCs mit dem Kommunikationsgerat Uber ein USB-Kabel kénnen die

vorgenommenen Einstellungen Ubertragen werden.

Auf Grund der Vielzahl an Konfigurationsmdglichkeiten kann TypeSpeak optimal an

die unterschiedlichsten Bediirfnisse und Fahigkeiten des Benutzers angepasst werden.

1.2 Uber dieses Handbuch

Die vorliegende Anleitung soll Ihnen einen Uberblick ber die Funktionen von

TypeSpeak sowie einige Hinweise zum Kommunikationsgerét geben.

Dafr wird im folgenden Kapitel zunachst auf das Gerédt T-Mobile Ameo eingegangen.
Kapitel 3 beschreibt die Funktionen, die auf dem Hilfsmittel vorkonfiguriert sind. Im
vierten Kapitel wird kurz die PC-Software TypeSpeak Designer vorgestellt, tber die

samtliche Einstellungen gedndert werden konnen.



2. Geratebeschreibung

TypeSpeak wird in Verbindung mit dem Gerét T-Mobile Ameo, einem handlichen und
innovativen Smartphone, ausgeliefert. Eine ausfuhrliche Beschreibung finden Sie in
der dem Gerdt beiliegenden Bedienungsanleitung. Im Folgenden werden die
wichtigsten Informationen Uber das Gerdt zusammengefasst. Abbildungen und
Beschreibungen wurden dafr aus der T-Mobile Ameo-Bedienungsanleitung teillweise

ubernommen.

2.1 Geratemerkmale

Grofde: 133 x 98 x 16 mm

Gewicht: ca. 355 g inkl. Akku

Stromversorgung: eingebauter
Akku/Netztell

Bildschirm: 5“ TFT- Farbbildschirm,
Touchscreen

2.2 Gerateansichten
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Abbildung 1: Ansicht vorne und rechte Seite

Nummer Funktion

1 Berthrungssensitiver Bildschirm (Touchscreen)




2Dbis6 Keine Funktion fir TypeSpeak
7 Mikrofon
8 Fach fur den Stift, mit dem auf dem Bildschirm getippt werden kann
9 Kameraausl Oser
10 L autsprecher
11 Hauptschalter zum An- und Ausschalten des Gerétes
Abbildung 2: Ansicht hinten und linke Seite

Nummer Funktion
1 Fach fur den Stift, mit dem auf dem Bildschirm getippt werden kann
2 Keine Funktion fir TypeSpeak
3 Offnung fur einen Neustart des Gerates (Reset)
4 Kamera
5und 6 Keine Funktion fur TypeSpeak
7 Magnetleiste zum Anschlief3en der Tastatur
8 Abdeckung fur Akku, SIM-Karte und Mini-SD Speicherkarte
9 Kontakte zum Anschluss der Tastatur
10 Schalter zum Regeln der Lautstarke
11 Linker Lautsprecher
12 Buchse fur Anschluss eines Tasters
13 USB-Buchse zum Anschlief3en an den PC
14 Buchse zum Anschluss eines Kopfhorers/L autsprechers




2.3 Akku laden

Stecken Sie den kleinen Stecker in die USB-Buchse des T-Mobile Ameo und das
Steckernetzgerét in die Stromsteckdose. Bei dem Akku handelt es sich um einen
Lithium-lonen-Akku mit einer Spannung von 3,7 V. Die Ladedauer betragt bis zu 4
Stunden.

Abbildung 3: Akku laden

Y Hinweis: Die Leistung und Lebensdauer des Akkus héngt von vielen
Faktoren ab. Die Akkulaufzeit betragt im Dauerbetrieb ca. 4 Stunden.

2.4 Hardwaretastatur

Die Tastatur wird ohne jede Steckverbindung
angebracht. Eine starke Magnetleiste im Gehéuse an
der unteren Schmalseite des Gerédtes und in der
Tastatur halt Bildschirm und Tastatur zusammen.

Um das Gerét z.B. in der Jackentasche zu verstauen,

klappen Sie den T-Mobile Ameo einfach zusammen.
Die Tastatur kann auch komplett vom Bildschirm
getrennt werden, wenn der Text nur Uber die Abbildung 4: Tastatur anbringen

Bildschirmtastatur eingegeben werden soll.

N arnung: Magnetische er gefahrden die Daten auf Datentragern mit
' W M he Felder gefahrden die D f D

magnetischer Aufzeichnung (z.B. EC-Karte, Zugangskontrollen etc.). Halten Se

das Gerat daher von solchen Datentragern fern.



2.5 Ein- und ausschalten

Der Hauptschalter zum Ein- und Ausschalten von TypeSpeak befindet sich auf der
rechten Seite des Gerétes (siehe Abbildung 1).

Ausschalten: Dricken Sie den Hauptschalter, um TypeSpeak auszuschalten. Wenn Sie
TypeSpeak langere Zeit nicht benutzen, schaltet sich das Gerét automatisch ab.

Y Hinweis: Beachten Se, dass das Gerat nicht komplett, sondern nur in den
Sand-by Modus geschaltet werden kann. Dadurch wird beim Einschalten ein
langes Sarten des Programmes vermieden und gewahrleistet, dass TypeSpeak

jederzeit schnell einsatzbereit ist.

Einschalten: Driicken Sie den Hauptschalter des Gerétes.

¥ Hinweis Wenn sich der Akku vollstandig entleert hat, muss das Gerét neu
gestartet werden: Laden Se dafiir den Akku wieder auf (siehe Kapitel 2.3) und
schalten Se das Gerdt durch langeres Dricken (einige Sekunden) des
Hauptschalters ein. Zunéchst wird die T-Mobile-Sartseite angezeigt. Danach
wird TypeSpeak automatisch neu gestartet (bitte etwas Geduld).

Sollte TypeSpeak nicht automatisch gestartet werden, konnen Sie das Programm auch
Uber das Windowsmeni des T-Mobile Ameos manuell aufrufen. Klicken Sie dafir auf
,otart  Programme  TypeSpeak” (siehe auch Kapitel 3.1).

2.6 Reset/Neustart

Verhdlt sich TypeSpeak einmal nicht so, wie Sie es erwarten oder arbeitet es nicht
mehr so schnell wie gewohnt, kénnen Sie das Gerét resetten. Reset bedeutet, dass
TypeSpeak beendet wird und das Gerdt einen Neustart durchfiihrt. TypeSpeak wird

danach automatisch neu gestartet.



Um ein Reset durchzufihren, dricken Sie mit dem Stift (siehe Abbildung 2) in die
kleine, mit Reset beschriftete Offnung an der Riickseite des Gerétes und halten Sie den
Stift kurze Zeit gedriickt. Ziehen Sie den Stift wieder heraus.

Abbildung 5: Geréat resetten



3. Die Kommunikationshilfe TypeSpeak

Mit der Kommunikationshilfe TypeSpeak stehen dem Anwender vielféltige Funktionen
zur Texteingabe zur Verfigung, die in den folgenden Abschnitten erléutert werden.
Bitte beachten Sie, dass ale Einstellungen Uber den TypeSpeak Designer
benutzerspezifisch angepasst werden kdnnen. Die folgenden Beschreibungen beziehen
sich auf die von uns vorgenommene Standardkonfiguration. Weitere Informationen
Uber den TypeSpeak Designer erhalten Sie in Kapitel 4.

3.1 TypeSpeak starten
Sobald Sie das Gerédt einschalten (siehe Kapitel 2.5), sehen Sie die TypeSpeak
Oberflache auf dem Display.

Sollte TypeSpeak nach dem Einschalten der Kommunikationshilfe nicht gedffnet sein,
konnen Sie es Uber das Windowsment des Gerétes manuell aufrufen. Klicken Sie
dafir auf ,Start  Programme  TypeSpeak”.

Alternativ kénnen Sie TypeSpeak auch Uber den Designer starten. Dafir muss das
Gerdt an den PC angeschlossen sein. Klicken Sie in der Menlleiste des TypeSoeak

Designers auf ,, Angeschlossenes Hilfsmittel ~ TypeSpeak Programm  Starten”:

Abbildung 6: TypeSpeak Uiber den Designer starten



3.2 TypeSpeak beenden

Um TypeSpeak auf dem Gerdt zu beenden und auf die Windows-Oberflache zu
gelangen, geben Sie im TypeSpeak Textfeld die folgenden Zeichen ein: !tsquit

[Leerzeichen].

Alternativ konnen Sie TypeSpeak auch Uber den Designer beenden. Dafir muss das
Gerédt an den PC angeschlossen sein. Klicken Sie in der Menlleiste des TypeSpeak

Designers auf ,, Angeschlossenes Hilfsmittel ~ TypeSpeak Programm  Beenden®.

3.3 Bildschirm

Das Aussehen des Bildschirms kann tber den TypeSpeak Designer komplett veréndert

werden. Die folgende Abbildung zeigt das vorkonfigurierte Standarddisplay:

(1)

2)
3)

(4)

Abbildung 7: Standarddisplay

Im oberen Bereich des Displays befindet sich das Texteingabefeld (1), in dem die von
Ihnen eingetippten Buchstaben erscheinen. Die TextgrofRe kann Uber den Designer
voreingestellt werden (siehe Kapitel 4.7.1).

Darunter ist die Wortvorhersage (2) zu sehen, die dem Benutzer hilft, den
Wortanfang schnell zum gewtnschten Wort zu vervollstandigen, ohne es komplett
eingeben zu mussen. Durch einen Klick auf das entsprechende Wort wird es in das
Texteingabefeld Ubernommen. Die Wortvorhersage besteht aus einer Liste, die im
Rahmen eines Forschungsprojektes der Universitét Leipzig entstanden ist, in welchem
die 10.000 meist gebrauchten Worter der deutschen Sprache untersucht wurden. Uber

den TypeSpeak Designer konnen auch eigene Listen erstellt und die Anzahl der



angezeigten Vorhersagen auf dem Display bestimmt werden (siehe Kapitel 4.6 und

4.7.1.2). Von der Wortvorhersage werden auch Buchstabendreher berticksichtigt.

Im Bereich darunter befindet sich die Bildschirmtastatur

(3) mit

Buchstabenvor her sage (siehe Kapitel 3.5.1). Nach jedem eingetippten Buchstaben

wird die Wortvorhersage entsprechend angepasst.

Im unteren Fensterbereich sehen Sie die TypeSpeak Symbolleiste (4). Die einzelnen

Symbole werden im Folgenden erl&utert:

3.4 Symboaolleiste
Die folgenden Symbole sind standardmal3ig auf TypeSpeak konfiguriert:

Speichern: Wenn der aktuelle Text im Eingabefeld in der
Nachrichtengalerie gespeichert werden soll, klicken Sie auf dieses
Symbol.

Nachrichtengalerie offnen: Diese Taste 6ffnet die Nachrichten-
galerie. Von hier aus kbnnen haufig genutzte Phrasen und Sétze

schnell ins Textfeld geladen werden.

Neues Blatt: Durch Klick auf dieses Symbol wird ein leeres

Texteingabefeld angezeigt.

Symbolunterstiitztes Vokabular oOffnen: Wenn Sie auf dieses
Symbol klicken, gelangen Sie in das symbolunterstiitzte Vokabular,
das in verschiedene Ebenen gegliedert werden kann. Eine
benutzerspezifische Anpassung wird Uber den TypeSoeak Designer

vorgenommen.

Sprechen: Durch Klick auf diese Taste wird der Text von der
synthetischen Stimme vorgelesen. Alternativ. kann auch die
Steuerungstaste (Strg) auf der Hardwaretastatur gedriickt werden.




3.5 Texteingabe

Die Texteingabe kann entweder Uber Scanning, die Bildschirm- oder die
Hardwar etastatur des Gerétes vorgenommen werden, abhéngig von den motorischen

Fahigkeiten des Benutzers.

Die Standardkonfiguration sieht vor, dass der Text sowohl Uber die Bildschirm- als
auch Uber die Hardwaretastatur eingegeben werden kann. Uber die PC-Software
TypeSpeak Designer kann aber beispielsweise auch eingestellt werden, dass die
Bildschirmtastatur komplett ausgeblendet wird, wenn der Benutzer vorzugweise die
Hardwaretastatur benutzen mdchte (siehe Kapitel 4.7.1.1). Damit wird mehr Platz fir
die Texteingabe und/oder die Wortvorhersage zur Verfiugung gestellt. Ist fur den
Benutzer Scanning die geeignetste Variante zur Texteingabe, muss dies tber den
TypeSpeak Designer konfiguriert werden (siehe Kapitel 4.7.4).

Neben der Texteingabe Uber die Tastatur kdnnen Sie vorgefertigte Sétze auch aus der
Nachrichtengalerie oder dem Symbolvokabular (siehe Kapitel 3.5.3 und 3.5.4) in das
Textfeld laden.

3.5.1 Besonderheiten der Bildschirmtastatur

Auf der Bildschirmtastatur wird eine Buchstabenvor her sage angezeigt.

Abbildung 8: TypeSpeak Bildschirmtastatur

Die Buchstaben, die dem eingetippten Buchstaben am wahrscheinlichsten folgen,
werden farblich hervorgehoben und unwahrscheinlichere grau unterlegt. Dadurch wird
die Texteingabe erheblich vereinfacht. Die Buchstaben- und Wortvorhersagen kénnen
je nach Bedarf auch ausgeblendet und die Tastengréfe und -farbe sowie die



Tastenanordnung individuell im TypeSpeak Designer angepasst werden (siehe Kapitel
4.7.1.5und 4.7.1.1).

3.5.2 Besonderheiten der Hardwar etastatur
Bei der Tastatur handelt es sich um eine deutsche QWERTZ-Tastatur (der Name

stammt von der Anordnung der ersten Buchstabenreihe).

Abbildung 9: Hardwaretastatur

Die Symbole, die in der Farbe rot auf der Tastatur abgebildet sind, werden
normalerweise in Kombination mit der roten FN-Taste (unten links) realisiert.
Standardméldig ist TypeSpeak aber so konfiguriert, dass zufélliges Driicken der Taste
nicht zum Einfligen von unerwinschten Sonderzeichen fihrt, indem die Funktion
dieser Taste bis auf einige Ausnahmen gesperrt ist. Méchte der Benutzer die Tastatur
in vollem Umfang nutzen, kann diese Funktion tber den TypeSpeak Designer aktiviert
werden (siehe Kapitel 4.7.1.1).

Durch Driicken der Steuerungstaste (Strg) wird der Text im Eingabefeld vorgel esen.

Im Folgenden finden Sie eine Auflistung der wichtigsten Tastenkombinationen fir die

Sonderzeichen:

R 2| Dricken Sie zuerst die rote FN-Taste (links unten auf der Tastatur) und
v danach die Taste , S* for , 3, ,,1“ far !“, ,/* for ,?".

GroRRbuch- | Dricken Sie zuerst die ,Shift“-Taste und im Anschluss den
staben entsprechenden Buchstaben.

Dricken Sie zuerst die rote FN-Taste und im Anschluss den

Umlaute entsprechenden Vokal.

11



3.5.3 Nachrichtengalerie

Haufig genutzte Sétze oder Phrasen konnen auf dem Gerédt in einer separaten Liste
Ubersichtlich gespeichert werden. So kénnen sie schnell immer wieder abgerufen
werden und im Textfeld weiter bearbeitet oder sofort vorgelesen werden. Um die

Nachrichtengalerie zu 6ffnen, klicken Sie in der Symbolleiste auf

Abbildung 10: Nachrichtengalerie

Nachrichten kénnen einfach Uber das Kommunikationsgerét gespeichert und gel 6scht

werden:

Speichern: Zum Speichern von Sétzen in der Nachrichtengalerie schreiben Sie den
entsprechenden Text in das Eingabefeld und klicken Sie auf speichern . Der
Text wird daraufhin in die Nachrichtengal erie Gbernommen.

Abrufen: Wenn Sie einen Text aus der Nachrichtengalerie in das Textfeld laden
mochten, 6ffnen Sie die Nachrichtengalerie und klicken Sie auf den gewiinschten Text

in der Liste. Er wird daraufhin im Texteingabefeld angezeigt.

L dschen: Um eine Nachricht aus der Nachrichtengalerie zu |6schen, klicken Sie zuerst
auf Loschen und anschliefRend auf die gewiinschte Meldung. Sie wird aus der Liste

entfernt.

3.5.4 Symbolunterstiitztes Vokabular

Wahrend des Tippens kann der Benutzer auf ein hierarchisch gegliedertes, individuell
erstelltes Vokabular zugreifen, das mit Symbolen unterlegt ist. Diese Funktion bietet

dem Benutzer eine zusétzliche Hilfe bei der Wortfindung. Das Vokabular kann sowohl

12



Uber den TypeSpeak Designer (siehe Kapitel 4.5) a's auch Uber das Gerét individuell
angepasst werden (siehe Kapitel 3.5.4.2). Standardméfdig wird ein kleines Vokabular
mitgeliefert, das jedoch in Bezug auf die Bedlrfnisse des Benutzers verandert werden
sollte. Um das symbolunterstiitzte Vokabular zu 06ffnen, klicken Sie in der

Symbolleiste auf

Abbildung 11: Symbolunter stiitztes VVokabular

Kleine ,Eselsohren“ auf den Tasten symbolisieren, dass es sich um eine
Hauptkategorie handelt, hinter der sich weitere Tasten befinden. Um eine Ebene tiefer
zu gelangen, klicken Sie die entsprechende Taste einfach an. Besitzt die Taste kein
Eselsohr, wird die gespeicherte Nachricht ins Textfeld geladen. Sie konnen auch
mehrere Teile miteinander verbinden, indem Sie weitere Elemente aus dem
Symbolvokabular aden.

3.5.4.1 Symbolleiste
Auf der Symbolleiste des symbolunterstiitzten V okabulars befinden sich voreingestellt

folgende Funktionen:

eine Ebene hoher springen

Beenden und zum Schreib-Modul zurtickkehren

Bearbeitungsmodus starten

13



3.5.4.2 Bearbeitungsmodus

Mit Hilfe des Bearbeitungsmodus kénnen Sie das symbolunterstitzte Vokabular ganz
einfach verandern. Offnen Sie das Vokabular und klicken Sie auf , um den

Bearbeitungsmodus zu starten.

Neues Element hinzufiigen: Klicken Sie auf Neu. Bestétigen Sie mit OK .In
dem sich 6ffnenden Fenster haben Sie die Méglichkeit, den Titel fur die Taste und die
Meldung, die ins Texteingabefeld geladen werden soll, einzugeben. Weiterhin kénnen

Sie Uber Fortgeschritten auch das Seitenlayout und die Tastenfarbe bearbeiten.

Klicken Sie unter Titel auf , um Uber die Tastatur einen Titel einzugeben.
Bestétigen Sie mit OK. Optiona kdnnen Sie der Taste auch ein Bild zuftigen: Wéahlen
Sie ein bereits vorhandenes Bild Uber das Ordnersymbol aus oder erstellen Sie eine
Zeichnung mit Hilfe des Mal-Moduls (siehe Kapitel 3.6).

Bestdtigen Sie mit OK. Klicken Sie auf Meldung und geben Sie den Text ein, der
automatisch ins Eingabefeld geladen werden soll, wenn die Taste angeklickt wird.
Bestdtigen Sie mit OK. Wenn Sie keine Meldung eingeben, erscheint der Titel im
Eingabefeld. Die neu erstellte Taste wird nun auf der Seite des symbolunterstiitzten
V okabulars angezeigt. Beenden Sie den Bearbeitungsmodus, indem Sie auf

klicken.

Unterelemente hinzuftigen: Wenn gewtnscht, kénnen Sie dem Titel auch en
Unterelement hinzufligen und somit mehrere Ebenen schaffen. Geben Sie dafir einen
Titel ein, wie oben beschrieben. Klicken Sie nun auf OK, ohne eine Nachricht
eingegeben zu haben. Die Taste erscheint auf dem Bildschirm. Klicken Sie diese an
und dann wieder auf Neu. Verfahren Sie wie oben beschrieben, um nun dieser
Oberkategorie beliebig viele Tasten mit Titel und Meldung unterzuordnen. Beenden

Sie den Bearbeitungsmodus, indem Sie auf klicken.

Element andern: Klicken Sie auf Andern und dann auf die entsprechende Taste.
Gehen Sie wie oben beschrieben vor, um die bestehenden Einstellungen zu andern.

Beenden Sie den Bearbeitungsmodus, indem Sie auf Klicken.

14



Element I6schen: Klicken Sie auf |6schen und dann auf die entsprechende Taste. Die
Taste wird entfernt. Beenden Sie den Bearbeitungsmodus, indem Sie auf

klicken.

3.6 Mal-Modul

Mit Hilfe des Mal-Moduls, das mit dem Paint-Programm von Windows vergleichbar
ist, kann der Benutzer eine bestimmte Botschaft durch eine Zeichnung ausdriicken. Sie

rufen es Uber dieses Symbol auf:

Y Hinwes Das Mal-Modul st standardmalig  nicht  auf  der
Kommunikationshilfe konfiguriert. Se konnen es verfigbar machen, indem Se
der Symbolleiste Uber den TypeSpeak Designer ein entsprechendes Symbol
hinzufligen (siehe Kapitel 4.7.3 und 4.7.1).

Das Mal-Modul verfigt Uber eine Symbolleiste und eine Werkzeugleiste.

Symbolleiste:

Galerie: Durch Dricken dieser Taste wird die Galerie gedffnet, in der
Zeichnungen gespeichert werden konnen. Mochte der Benutzer eine
‘}@ Zeichnung léschen, so muss vorher die Loschen-Taste gedriickt und danach
das zu l6schende Element ausgewdhlt werden. Uber ,Verlassen® kehrt man

zum Hauptbildschirm zurtick.

Speichern: Die zuvor erstellte Zeichnung wird in der Galerie gespeichert.

Neue Datei: Hierdurch wird eine neue leere Zeichenflache aufgerufen.

R &

X| Beenden: Hiermit beenden Se das Ma-Modul und kehren zum

Hauptbildschirm zurtck.

15



Werkzeugleiste:

V4

Stift: Dieses Werkzeug dient zum Zeichnen von Strichen und Linien.
Fihren Sie dazu einfach den Finger oder Stift der mobilen

Kommunikationshilfe Uber die Zeichenflache.

=

Strichbreite: Hier kdnnen Sie zwischen zwel Breiten auswahlen.

b

Radiergummi: Der Radiergummi entfernt bereits gezeichnete Striche.

g

Fullen: Diese Funktion dient dazu, ganze Flachen mit Farbe zu fillen. Dazu
muss erst eine geschlossene Flache mit Hilfe des Zeichenstifts gemalt
werden. Nachdem diese Funktion aktiviert ist, wéhlen Sie die gewinschte

Farbe aus und klicken Sie mit dem Stift in die zu fillende Flache.

Text: Das Textwerkzeug ermoglicht es, mit Hilfe der Tastatur Textpassagen

in die Zeichenumgebung einzufiigen. Aktivieren Sie dazu die nebenstehende

ABC | Schaltflache und tippen Sie mit dem Stift auf die Stelle, an der die
Textpassage eingefigt werden soll. Nun konnen Sie per Tastatur das
gewinschte Wort schreiben
Ruckgangig: Durch Berthren dieser Schaltflache wird alles rickgangig

Ky

gemacht, d.h. die Zeichenflache wird komplett gel Gscht.

3.7 Sprachausgabe

Um den im Eingabefeld befindlichen Text vorlesen zu lassen, klicken Sie einfach auf
das Sprechen-Symbol in der Symbolleiste.

¥ Hinwels. Haufig werden Telefonnummern, Postleitzahlen und andere

Zahlen vom Sprachsynthesesystem falsch interpretiert. So wird beispielsweise

die

Telefonnummer 90344  ausgesprochen  als , neunzigtausend-

dreihundertvierundvierzig®. Wenn Se jedoch Leerzeichen 2zwischen die

einzelnen Zahlen einflgen, spricht die synthetischen Simme die Zahl als ,, neun

null drei vier vier* aus.
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Die zum Vorlesen verwendete Sprachsynthese steht sowohl al's mannliche als auch als
weibliche Stimme zur Verfligung (Loquendo Stefan oder Loguendo Katrin). Dies kann
Uber den TypeSpeak Designer eingestellt werden (siehe Kapitel 4.7.2).

Die Lautstérke der Sprachausgabe regulieren Sie Gber den Schalter auf der linken Seite
des Gerdtes (siehe Abbildung 2).

3.8 Zusatzfunktionen

Bitte beachten Sie, dass Kamera- und SMS-Funktion nur verfiigbar sind, wenn Sie

Uber eine entsprechende Lizenz verfigen. Diese ist standardmal3ig nicht aktiviert.

3.8.1 Kamera

Die Kamera-Funktion bietet Thnen die Mdglichkeit, mit Ihrer Kommunikationshilfe
eigene Fotos zu machen. Diese kbnnen Sie im Fotoalbum speichern und als Bild fir
die Tasten im Symbolvokabular nutzen. Durch die Integration selbstgemachter Fotos

kann somit ein individuelles Vokabular zusammengestel It werden.

Wenn Sie Uber eine Lizenz fur die Kamera-Funktion verfigen, missen folgende

Voraussetzungen erfillt sein, um die Kamera starten zu kénnen

1. Die Funktion muss Uber den TypeSpeak Designer aktiviert sein (siehe Kapitel
4.75.2).

2. Ein entsprechendes Symbol muss in der Symbolleiste enthalten sein, tber das Sie
die Kamera aufrufen kénnen, z.B.:

3. Um auf die gespeicherten Fotos zugreifen zu kdnnen, muss ein Symbol fir das
Fotoalbum in der Symbolleiste enthalten sein. Fiigen Sie es Uber den TypeSpeak
Designer hinzu (siehe Kapitel 4.7.1).

Sind diese Voraussetzungen erfillt, kann wie folgt ein Foto gemacht werden:

1. Klicken Sie auf das Kamera-Symbol. TypeSpeak 6ffnet den normalen Kamera-
‘Sucher'-Bildschirm.

2. Betdtigen Sie den Audoser (siehe Abbildung 1). Danach 6ffnet sich en
Bestdtigungsfenster, in dem das Foto durch Klicken auf

gespeichert und durch Klicken auf verworfen wird.
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Abbildung 12: Bestatigungsfenster

Wenn Sie auf geklickt haben, wird das Bild im Fotoalbum gespeichert.
Fotos fur das Symbolvokabular verwenden

Wenn Sie Ihre selbstgemachten Fotos fir die Tasten im Symbolvokabular verwenden
mochten, gehen Sie dabei so vor, wie in Kapitel 3.5.4.2 unter ,Neues Element
hinzufligen“ beschrieben ist. Wenn Sie auf das Ordnersymbol klicken, werden dort
auch die von lhnen gemachten Fotos angezeigt. Sie haben auch die Moglichkeit, ein
neues Foto zu erstellen, indem Sie einfach auf das Kamera-Symbol klicken. Gehen Sie

dabel wie oben beschrieben vor. Klicken Sie auf , um das Foto zu speichern.

382 SMS

Mit Hilfe der integrierten SMS-Funktion ist es dem Benutzer moglich, SMS zu senden
und zu empfangen. Empfangene SM S werden automatisch im Telefonbuch gespeichert

und kénnen von der synthetischen Stimme vorgelesen werden.

Um SMS verschicken und empfangen zu kénnen, missen folgende V oraussetzungen
erfullt sein:

1. Die Funktion muss tUber den TypeSpeak Designer aktiviert sein (siehe Kapitel
4.75.1).
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2. Das Telefonbuch muss Uber den TypeSpeak Designer erstellt und auf das Gerét
heruntergeladen worden sein (siehe Kapitel 4.7.5.1).

3. In der Symbolleiste muss ein entsprechendes Symbol hinzugefligt werden, mit
dem die Funktion zum SMS versenden aufgerufen wird, z.B.:
(siehe Kapitel 4.7.1).

Sind diese Voraussetzungen erfillt, kann eine SMS wie folgt verschickt werden:

1. Schreiben Sie eine Nachricht und klicken Sie auf das ,,SMS versenden”
Symbol.

2. Wahlen Sie aus dem von lhnen angelegten Telefonbuch die entsprechende

Person aus, an die die SM 'S geschickt werden soll.

3. Klicken Sieauf ,, Senden”. Wenn die SM S erfolgreich versendet wurde, erhalten
Sie elne Bestétigung:

Abbildung 13: Bestatigung: SMSerfolgreich versendet

SM'S empfangen: Wenn Sie eine SMS auf ihrer Kommunikationshilfe empfangen,

erhalten Sie folgende Benachrichtigung:

Abbildung 14: Benachrichtigung: SMSerhalten
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Klicken Sie auf ,OK*, um die Nachricht zu lesen. Im Nachrichtenfenster erscheinen
oben die Nummer des Absenders und darunter die entsprechende Mittellung.
Standardméldig stehen Ihnen auf der Symbolleiste die Symbole ,SMS vorlesen* und

»Zuriick zur vorherigen Ebene” zur Verfigung.

Abbildung 15: Nachrichtenfenster

Die Nachricht wird dann automatisch im Telefonbuch gespeichert, wenn der Absender
dort bereits erfasst ist. Nachrichten von Nummern, die TypeSpeak nicht bekannt sind,
werden nicht gespeichert. Um auf das Telefonbuch zugreifen zu kénnen, missen Sie

der Symbolleiste ein entsprechendes Symbol hinzufiigen (siehe Kapitel 4.7.1).
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4. Der TypeSpeak Designer

Beim TypeSpeak Designer handelt es sich um eine PC-Software, mit der die
Einstellungen auf dem Gerét einfach und schnell gedndert und somit optimal an die
Bedirfnisse und Fahigkeiten des Benutzers angepasst werden konnen. Die Software
wird auf einem handelsiblichen Windows-PC installiert. Die vorgenommenen
Einstellungen werden Ubertragen, indem Sie den Computer und die
Kommunikationshilfe mit einem USB-Kabel verbinden.

Die folgenden Abschnitte erléutern, wie Sie den TypeSpeak Designer installieren und
damit arbeiten. AuRerdem wird ein kurzer Uberblick Uber die wichtigsten
Einstellungsmoglichkeiten gegeben und beschrieben, wie Sie diese auf das Gerdt

Ubertragen.

4.1 Installation
Um den TypeSpeak Designer ordnungsgemald auf IThrem PC installieren zu kdnnen,

mUssen die folgenden Systemvoraussetzungen erfillt sein:

Hardware: Betriebssystem:

* Pentium Prozessor mit mind. 1,2 Ghz » Windows XP (ab ServicePack 2)

« 256 MB RAM * Windows Vista (ab ServicePack 2)
» 500 MB freier Festplattenspeicher * Windows 7

* CD-ROM oder DVD-Laufwerk * Internet Explorer 6 oder hther

* Lautsprecher

» Soundkarte

» USB Schnittstelle

? _H inweis. Fur die Installation bentigen Se Administratorrechte!
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Bevor Sie mit der Installation beginnen, sollten alle laufenden Anwendungen
geschlossen werden. Legen Sie die mitgelieferte CD in das CD-Rom-Laufwerk Ihres
PCs. Die Installation startet nicht automatisch. Gehen Sie Uber ,, Arbeitsplatz* auf das
CD-Rom-Laufwerk und 6ffnen Sie es mit einem Doppelklick. Anschlief3end fuhren
Siedie auf der CD befindliche Datel setup.exe mit einem Doppelklick aus.

Es 6ffnet sich folgendes Fenster:

Abbildung 16: Willkommen

? _Hinwei s: Wenn Se bereits eine Demo-Version von TouchSpeak auf Ihrem
PC installiert haben, wahlen Se in dem sich 6ffnenden Fenster die Option
» Programm reparieren” aus und klicken Se auf ,, Weiter“ . Die Software wird
dann auf die Vollversion aktualisiert. Vorgenommene Anderungen z.B. im

Symbolvokabular bleiben erhalten.

Sollten Sie bereits eine dltere TypeSpeak Version installiert haben, weist Sie der
InstallShield darauf hin, dass ein Update vorgenommen wird. Das heil¥, dass die
bestehende Version aktualisiert wird. Alle Einstellungen aus der alten Version bleiben

erhalten.
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Klicken Sie auf ,Welter“. Das Fenster zur Lizenzvereinbarung wird gedffnet. Lesen
Sie sich den Lizenzvertrag durch, klicken Sie auf ,, Ich bin mit den Bedingungen der

Lizenzvereinbarung einverstanden® und anschlief3end auf ,, Weiter”:

Abbildung 17: Lizenzvereinbarung

Im folgenden Fenster konnen Sie wahlen, ob der TypeSpeak Designer fiur alle PC-

Benutzer oder nur Gber Ihre personliche Benutzeranmel dung zugénglich sein soll:

Abbildung 18: Benutzerinformation
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Wenn mehrere Personen mit diesem Programm arbeiten sollen, empfehlen wir, die
Option ,Alle, die diesen Computer verwenden“ auszuwdhlen. Klicken Sie auf
,Weiter*. Im néchsten Fenster konnen Sie den Programmpfad auswahlen.

Standardmél3ig wird der TypeSpeak Designer unter , C:\Programme\Phoenix
Software\TypeSpeak” installiert.

Abbildung 19: Auswahl des Zielordners

Klicken Sie auf ,, Weiter”. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie bestdtigen miissen,
dass ein neuer Ordner angelegt werden soll. Bestdtigen Sie mit ,, Ja“:

Abbildung 20: Neuen Ordner bestatigen
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Im néchsten Schritt kann ein Programmordner eingegeben werden, in dem der
TypeSoeak Designer unter Start  Programme abgelegt wird. Standardmaliig ist hier
, Phoenix Software” ausgewahit:

Abbildung 21: Programmordner auswahlen

Klicken Sie auf ,Weiter“. Es folgt ein Fenster zur Uberpriifung der vorgenommenen

Einstellungen:

Abbildung 22: Uberpriifen der Einstellungen
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Klicken Sie auf ,, Zuriick”, wenn Sie Einstellungen &ndern mdchten oder auf ,, Weiter”,
um die Installation zu starten. Die Programmdateien werden nun kopiert. Den Status

koénnen Sie im sich 6ffnenden Fenster mitverfolgen:

Abbildung 23: Installationsstatus

Nachdem alle TypeSpeak Dateien kopiert wurden, wird unter Windows XP das
Programm ActiveSync installiert und unter Windows Vista das Mobile Geratecenter.
Diese Programme stellen eine Verbindung zwischen lhrem PC und der

Kommunikationshilfe her.

Nachdem die Installation abgeschlossen wurde, werden Sie dazu aufgefordert, den PC
neu zu starten. Fihren Sie dies unbedingt vor dem ersten Start des TypeSpeak

Designers durch.
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Abbildung 24: Computer neu starten

Klicken Sie auf ,,Ja, Computer jetzt neu starten* und dann auf ,Fertig stellen“. Der
Computer startet nun neu. Sollten Sie ,Nein, Computer wird spéter neu gestartet"
geklickt haben, erhalten Sie eine Warnmel dung.

Abbildung 25: Warnung

Nachdem die Install ation abgeschl ossen wurde, erscheint folgendes Fenster:
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Abbildung 26: Erfolgreiche Installation

4.2 Deinstallation

Zum Deinstallieren des Programms von lhrem PC legen Sie bitte die CD in das CD-
ROM-Laufwerk. Gehen Sie Uber Arbeitsplatz auf das CD-ROM-Laufwerk und 6ffnen
Sie es mit einem Doppelklick. Anschlief3end fuhren Sie die auf der CD befindliche

Datei setup.exe mit einem Doppelklick aus. Es 6ffnet sich folgendes Fenster:

Abbildung 27: Programm entfernen

Klicken Sie auf ,,Programm entfernen* und anschlief3end auf , Weiter. Im folgenden
Fenster bestétigen Sie bitte mit ,, Ja*.
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Abbildung 28: Bestatigung

Die Programmdateien werden nun von ihrem Rechner entfernt. Den Status kdnnen Sie

im sich 6ffnenden Fenster mit verfolgen:

Abbildung 29: Deinstallations-Satus

Wenn die Deinstallation abgeschlossen ist, werden Sie durch folgendes Fenster

informiert:
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Abbildung 30: Deinstallation abgeschlossen

Klicken Sie auf , Fertig stellen”. Der TypeSpeak Designer wurde erfolgreich von Ihrem
PC entfernt. Alternativ kdonnen Sie den TypeSpeak Designer auch Uber , Start
Systemsteuerung  Software” entfernen.

Q _H inwels. Bitte beachten Se, dass nicht alle Dateien gel 6scht werden.

4.3 Mit dem TypeSpeak Designer arbeiten

In der Symbolleiste befinden sich die wichtigsten Funktionen, um bequem mit dem
TypeSpeak Designer arbeiten zu kénnen:

Abbildung 31: Symbolleiste im TypeSpeak Designer

Unter dem Menipunkt kbnnen Sie einen neuen Benutzer
erstellen oder einen bereits vorhandenen Benutzer auswahlen, um die
Konfigurationseinstellungen zu éndern. Welitere Informationen zur Erstellung eines
neuen Benutzers finden Sie in Kapitel 4.4. Wenn Sie einen bereits vorhandenen

Benutzer anklicken, wird die V okabul ar-Ubersichtsseite getffnet.
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Uber den Button gelangen Sie auf die Vokabular-Ubersichtsseite
des jeweiligen Benutzers. Hier finden Sie alle Vokabulare und weitere Module, die
diesem Benutzer zugeordnet sind. Hier konnen Sie en benutzerspezifisches
Symbolvokabular fir den Benutzer erstellen oder ein bereits vorhandenes bearbeiten
(siehe Kapitel 4.5).

Unter dem Mentpunkt haben Sie die Mdglichkeit, individuelle
Einstellungen fir das Hilfsmittel vorzunehmen. Gehen Sie die in der Liste
aufgefiihrten Optionen Schritt fur Schritt durch. Alle Anderungen kénnen Sie sofort
auf dem Simulator links im Bild mitverfolgen. Eine Ubersicht tber die wichtigsten

Einstellungsmoglichkeiten finden Sie in Kapitel 4.7.

Wenn Sie auf klicken, werden alle vorgenommen Einstellungen auf das

angeschlossene Hilfsmittel Ubertragen (siehe Kapitel 4.8).

Der Button macht die von lhnen vorgenommen Aktionen wieder

rickgangig.

Der TypeSpeak Designer verflgt Uber eine kontextsensitive Hilfe. Wenn Sie auf einer
bestimmten Seite Unterstiitzung bendtigen, klicken Sie einfach auf . Es

offnet sich ein Pop-up Fenster mit entsprechenden Hilfestellungen.

4.4 Einen neuen Benutzer anlegen

Um lhnen die Konfiguration des Hilfsmittels zu erleichtern, ist im TypeSpeak
Designer bereits der Benutzer ,Standardbenutzer® angelegt, fir den géngige

Einstellungen gespeichert sind.

Um einen neuen Benutzer anzulegen, klicken Siein der Symbolleiste auf

und dann auf den Link , Einen neuen Benutzer anlegen®. Im sich 6ffnenden Fenster
werden Sie aufgefordert, den Vor- und Nachnamen des Benutzers einzugeben.
Weiterhin konnen Sie wahlen, auf welche Weise die Grundkonfiguration fur das Gerét
vorgenommen wird: Sie konnen entweder den Konfigurationsassistenten wahlen, der
Sie Schritt fur Schritt durch die wichtigsten Einstellungsméglichkeiten fihrt, oder den
schnellen Konfigurationsassistenten, der einige der Einstellungen Uberspringt. Als

dritte Moglichkeit konnen Sie die Einstellungen eines anderen, bereits angelegten
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Benutzers (z.B. von ,, Standardbenutzer”) Ubernehmen und dann weitere Einstellungen

Uber ,, Konfiguration* vornehmen.

4.5 Symbolvokabular bearbeiten oder erstellen

Klicken Sie in der Symbolleiste des TypeSpeak Designers auf .Im
Designer ist bereits ein Beispiel-Symbolvokabular angelegt, das standardmaliig auch
auf lhrer Kommunikationshilfe verfigbar ist. Sie kdnnen vorhandene Vokabulare
bearbeiten (klicken Sie auf ,, Symbolvokabular bearbeiten“) oder ein neues anlegen
(klicken Sie auf ,, Symbolvokabular erstellen” und geben Sie einen Namen fir das neue
Symbolvokabular ein). Der Bearbeitungshildschirm fir das V okabular wird getffnet.

Die Bearbeitung des Symbolvokabulars kann auch Uber das Hilfsmittel selbst
vorgenommen werden (siehe Kapitel 3.5.4.2). Uber den TypeSpeak Designer steht
Ihnen jedoch eine groiRere Auswahl an Bild- und Symbolmaterial zur Verfiigung.

bt

? _Hinweis: Im TypeSpeak Designer kdnnen mehrere Vokabulare verwaltet

werden, jedoch kann nur jewells ein Vokabular aus der Liste ausgewahlt und

auf die Kommunikationshilfe tibertragen werden.

Neues Element hinzufiigen: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das leere Feld
oder, wenn das neue Element eine Unterkategorie eines bereits vorhandenen
Elementes sein soll, mit der rechten Maustaste auf das vorhandene Element. Klicken
Sie in dem sich 6ffnenden Kontextmenl auf ,, Neues Element“. Der Element-Editor
wird gedffnet.

Element bearbeiten: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein bestehendes
Element und in dem sich 6ffnenden Kontextmen( auf , Bearbeiten“. Der Element-

Editor wird gedffnet.

Element-Editor

Um ein neues Element zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:
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(1)
2)

(3) “)

Q)

Abbildung 32: Element-Editor

1. Zunéchst missen Sie einen Titel fUir das neue Element eingeben (1), der

standardmaldig auf der Taste zu sehen sein wird.

2. Optiona konnen Sie ein Bild auswahlen, das auf der Taste erscheint. Klicken Sie
dafUr auf ,, Suchen® (2) und wahlen Sie ein entsprechendes Bild, Foto oder PCS-
Symbol aus. Klicken Sie auf ,, OK*. Wenn kein Bild ausgewahlt wird, erscheint auf

dem Gerét nur der Titel des Elements.
3. Nach Wunsch kdnnen Sie die Tastenfarbe und Textfarbe é&ndern (3).

4. Unter dem Punkt ,Erweitertes Layout” (4) kénnen Sie angeben, ob der Titel
automatisch, immer oder niemals auf der Taste erscheinen soll. Weiterhin konnen
Schriftgrofde, Rand, Anordnung und Tastengrof3e bestimmt werden.

5. Schliefdlich ist es moglich, den Titel mit einem Sound zu unterlegen (5), der zu
héren ist, sobald die Taste gedriickt wird. Da die TypeSpeak Symbolleiste aber eine

» Sprechen-Taste" enthdlt, ist dies nicht immer sinnvaoll.

Klicken Sie auf ,Weiter”. Auf der nachsten Seite konnen Sie nun die Nachricht
eingegeben, die bel Klick auf die Taste im Eingabefenster von TypeSpeak zu sehen ist.
Klicken Sie auf , OK".
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Wenn Sie die Taste als Oberkategorie fur weitere Elemente nutzen méchten, geben Sie
auf dieser Seite keine Nachricht ein, sondern klicken Sie einfach auf ,OK“. Um dem
Element Unterelemente hinzuzuftigen, klicken Sie es mit der rechten Maustaste an und
wéhlen Sie im sich 6ffnenden Kontextmeni , Neues Element*. Gehen Sie vor wie
oben beschrieben. Um zu kennzeichnen, dass das Element Unterelemente enthalt, wird
der Taste automatisch ein , Eselsohr zugefiigt. Sie konnen einem Element beliebig

viele Unterelemente zuordnen.

Eigene Bilder verwenden: In TypeSpeak konnen Sie neben den mitgelieferten Bildern
auch eigene Bilder von Ihrer Festplatte verwenden. Dabei werden fast ale géangigen

Bildtypen (jpg, gif, wmf, bmp und ico) akzeptiert.

Geben Sie wie oben beschrieben den Titel fur das neue Element im Element-Editor ein
und klicken Sie auf ,, Suchen®. Klicken Sie anschlief3end auf das Ordnersymbol oben
rechts:

/

Abbildung 33: Eigene Bilder einfligen

Sie kdnnen nun Ihre Festplatte nach Bildern durchsuchen. Das von Ihnen ausgewahlte
Bild wird in den Element-Editor tbernommen und dauerhaft in der Datenbank des

TypeSpeak Designers gespeichert.

Elemente aus anderen Vokabularen hinzufiigen: Sie haben die Mdoglichkeit,
Elemente aus einem anderen Vokabular in das aktuelle hineinzukopieren. So kdnnen

Sie lhre bereits erstellten Vokabulare oder das im TypeSpeak Designer mitgelieferte
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Beispielvokabular wiederverwenden und nach Belieben als Basis oder Ergénzung fur

das von lhnen erstellte VVokabular nutzen.

Um zu anderen Vokabularen zu gelangen, wahlen Sie auf der rechten Seite des
Bildschirms unter ,Ansicht &ndern ~ Andere Vokabulare® das Vokabular aus, aus
dem Sie Elemente kopieren mochten. Dieses erscheint nun neben dem zu
bearbeitenden Vokabular. Durch Klicken und Halten der linken Maustaste kdnnen Sie

die entsprechenden Elemente hertiberziehen.

4.6 Wortvorhersage erganzen

Die Wortvorhersage wird aus Wortlisten erstellt, aus denen die moglichen Worter, die
aus den bereits engetippten Anfangsbuchstaben gebildet werden konnen,
herausgefiltert werden. Im TypeSpeak Designer konnen Sie wahlen, welche Wortlisten
fur diesen Zweck zur Verfligung gestellt werden; es konnen zwei Listen gleichzeitig
ausgewahlt werden. Sie konnen eigene Listen erstellen, in der Sie z.B. die Namen der
Familienmitglieder oder weitere Worter einfugen, die dem System noch nicht bekannt
sind, aber vom Benutzer oft geschrieben werden. Gehen Sie wie folgt vor, um eine

neue Liste fur die Wortvorhersage zu erstellen:

Klicken Siein der TypeSoeak Designer Symbolleiste auf . In der
Liste wahlen Sie ,, Schreib-Modul ~ Wortvorhersage enthdlt*. Um eine neue Liste zu

erstellen, klicken Sie neben , Liste der Ergdnzungsworter” auf und in dem

/

sich 6ffnenden Kontextmenu auf , Neue erstellen...”:

Abbildung 34: Wortliste erstellen

Das folgende Fenster wird getffnet:
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D
(2)
3)

(4)

(5)

Abbildung 35: Worter zuftigen

Um der Liste neue Worter hinzuzufiigen, schreiben Sie das betreffende Wort in Feld
(1) und klicken Sie auf das Pluszeichen ,,+* hinter dem Feld. Das Wort erscheint nun

in der Liste (2).

L

? _H inweis. Se konnen Worter und Wortver bindungen bis zu einer Lange von
30 Zeichen in die Vorhersage aufnehmen. Der Zeichenlénge ist standardmafdig
auf 14 eingestellt und kann unter , Konfiguration Schreib-Modul

Wortvorhersage enthalt Maximallange einzuschlieffender Worter*

entsprechend erhoht wer den.

Unter (3) konnen Sie Einstellungen bezilglich der Sortierung der Liste vornehmen und
wahlen, ob den Wartern Haufigkeiten zugeordnet werden sollen. Wenn Sie einen sehr
hohen Haufigkeitswert zuweisen, erscheint dieses Wort in der Wortvorhersage ganz

oben. Geben Sie unter (4) einen Namen fur die Wortliste ein.

Im unteren Teil (5) sind erweiterte Einstellungen méglich. Hier kdnnen Sie eine
andere gespeicherte Wortliste von einem beliebigen Ort auf lThrem PC importieren

oder an einen belieben Ort exportieren. Weiterhin kénnen Sie eine schon vorhandene
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Liste im TypeSpeak Designer auswahlen und hier einfligen oder die komplette Liste

|eeren.

Beenden Sie die Seite und tUbernehmen Sie die vorgenommenen Einstellungen, indem
Sie auf ,OK" klicken. Die neu erstellte Wortliste wird fur die Wortvorhersage
berlicksichtigt, nachdem die Einstellungen Uber auf das  Gerdat

Ubertragen wurden.

Neue Worter konnen auch wéhrend des Tippens automatisch von der
Kommunikationshilfe gelernt werden. Néhere Informationen finden Sie in Kapitel
4.7.1.4.

4.7 Wichtige Einstellungsmdglichkeiten

Im Folgenden werden eine Reihe der wichtigsten Einstellungen aufgefiihrt, die Gber
die PC-Software TypeSpeak Designer unter dem Punkt

vorgenommen werden kénnen:

Abbildung 36: Einstellungsoptionen
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Klicken Sie auf ein beliebiges Element, um es zu bearbeiten. Beachten Sie, dass ein
Element auch Unterelemente haben kann. Alle Anderungen werden im Simulator

angezeigt.

"?_Hinweis: Bitte beachten Se, dass die Anderungen, die Se unter
» Konfiguration® vornehmen, ALLE Symbolvokabulare betreffen, die Se unter

einem Benutzer namen gespeichert haben.

4.7.1 Konfiguration des Schreib-Moduls

Unter dem Punkt , Schrelb-Modul“ koénnen Sie verschiedene Einstellungen zum
Schreib-Modul vornehmen:

Symbolleiste des Schreib-Moduls:

Hier kénnen die Symbole in der Symbolleiste gedndert werden. Klicken Sie dazu
rechts auf den Pfeil. Wenn Sie auf ,Bearbeiten” klicken, gelangen Sie zum
Symbolleisten-Editor  (siehe unten). Wir empfehlen, die Funktionen
» Nachrichtengalerie”, , Speichern®, ,Neu“, , Sprechen* und ,, Symbolvokabular® in
die Symbolleiste zu Ubernehmen. Wenn Sie eine Lizenz fur die SMS- oder
Kamera-Funktion von TypeSpeak besitzen, figen Sie der Liste entsprechende

Symbole zu, um darauf zugreifen zu kénnen.

Grofe der Symbolleiste:
Passen Sie hier die Grof3e der Symbolleiste an.

Layout:
Entscheiden Sie, ob Sie das Schreib-Modul im Hoch- oder Querformat benutzen

mochten. Wir empfehlen, die Standardeinstellung beizubehalten.

Schriftgrof3e fir Texteingabe:
Passen Sie die Schriftgrof3e individuell an.

Speichern-Dialogbox:
Hier kann angegeben werden, wann die Dialogbox ,Moéchten Sie speichern®

erscheinen soll.
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Wenn der Text fur eine Zeile zu lang ist:

Bestimmen Sie, wie mehrzeiliger Text angezeigt werden soll.

Zeilenabstand:

Stellen Sie hier den Abstand zwischen den Zeilen im Texteingabefenster ein.
Symbolleisten-Editor

Gehen Sie wie folgt vor, um der Symbolleiste Symbole hinzuzufiigen oder wieder zu
entfernen:

(1)

)

Abbildung 37: Symbolleisten-Editor

Die Tasten auf der aktuellen Symbolleiste sind in der Liste aufgefihrt (1). Um Tasten
hinzuzufigen oder zu entfernen oder die Reihenfolge zu andern, benutzen Sie die
Tasten links von der Liste (2).
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Wenn Sie eine Taste auf der Liste anklicken, werden die Details der Taste in der
unteren Bildschirmhalfte angezeigt (3). Uber , Suchen® kénnen Sie der Taste ein Bild

zuordnen.

4.7.1.1 Konfiguration der Tastatur und Texteingabe

Unter dem Punkt ,Tastaturen und Eingabe“ konnen Sie Einstellungen fir die

Tastaturen und die Texteingabe vornehmen:

Tastatur:
Wadhlen Sie hier, welche Tastatur Sie fur das Schreib-Modul nutzen mdchten. Wir
empfehlen, die Standardeinstellung beizubehalten.

Zu verwendende TypeSpeak Tastatur:
Hier konnen Sie wahlen, wie die TypeSpeak Bildschirmtastatur aussehen soll.
Klicken Sie dazu auf den Button rechts neben dem Auswahlfeld und in dem sich

AN

offnenden Kontextmeni auf , Alle auflisten...”:

Abbildung 38: Auswahl der Tastatur

Hier kdnnen Sie z.B. zwischen einer QWERTZ- oder ABC-Tastatur entscheiden.
Weiterhin konnen Sie eine vorhandene Tastatur bearbeiten oder eine neue erstellen.
Zum Bearbeiten und Erstellen von Tastaturen werden Sie automatisch in den
Tastatur-Editor weitergeleitet (siehe unten).

Grof3e der Tastatur:
Hier kann die Grol3e der Bildschirmtastatur angepasst werden.

Groftbuchstaben:
Aktivieren Sie das Kastchen, wenn die Tasten der Bildschirmtastatur immer in

Grof3buchstaben angezeigt werden sollen.
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Funktionsumfang der Hardware-Tastatur:
Wenn Sie die Hardwaretastatur in vollem Umfang nutzen mdchten, d.h. inklusive
der Taste mit dem roten Punkt, mit der alle Sonderzeichen realisiert werden

kdnnen, entfernen Sie das Hakchen.

Bildschirm-Tastatur verstecken:

Es ist moglich, die Bildschirmtastatur zu verstecken, sobald die Hardwaretastatur
benutzt wird. Damit steht mehr Platz fir die Texteingabe und die Wortvorhersage
zur Verfigung. Wenn Sie die Option nicht aktivieren, sind stets beide Tastaturen
einsatzfahig.

Verzerrung:

Legen Sie hier die Verzerrung der Tastatur fest. Je hther die Verzerrung eingestel It

ist, desto grof3er werden die einzelnen Tasten auf dem Bildschirm.

Schriftgrolie:
Legen Sie die Schriftgrofe auf der Tastatur fest.

Jedes eingegebene Wort sprechen:

Hier kann gewahlt werden, ob jedes eingetippte Wort sofort, d.h. nachdem das
Wortende durch ein Leerzeichen markiert wurde, vorgelesen werden soll oder erst
nachdem die ,, Sprechen”-Taste auf der Symbolleiste gedriickt wird.

Jedes Wort sprechen, das der Benutzer anklickt:

Hier kdnnen Sie einstellen, dass ein Wort durch Anklicken vorgel esen wird.

Seuerungstaste:
Wenn Sie diese Option aktivieren, wird der eingegebene Text durch Dricken der

Steuerungstaste (Strg) auf der externen Tastatur vorgelesen.

Cursor, Auswahl und Textei ngabeeinstellungen:

Hier kdnnen zusétzliche Einstellungen zur Texteingabe vorgenommen werden.
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Tastatur-Editor

Eine Tastatur in TypeSpeak kann mehrere Teil-Tastaturen (sog. Panels) beinhalten
(z.B. eine separate Nummerntastatur). Auf den Panels missen dann spezielle Tasten

zum Wechseln zwischen den Panels eingefligt werden.

Die Tastaturen in TypeSpeak konnen individuell angepasst werden. So kdnnen Tasten
auch Symbole oder ganze Woérter enthalten. Die Grof3e der Tastatur wird automatisch
eingestellt; TypeSpeak passt die Anzeige so an, dass die Tastatur immer mit alen
Tasten sichtbar bleibt.

Sie konnen Tasten an alen Seiten hinzufigen. Die Tastaturanzeige wird so
aktualisiert, dass sie auf dem Bildschirm erscheinen (Im Tastatur-Editor bleibt oben

und links Platz, um neue Tasten hinzuzufigen).

(1)
3)

(4)

Abbildung 39: Tastatur-Editor

Auf der rechten Seite (1) wird die Liste der verflgbaren Panels angezeigt. Als erstes

wird immer das Standard-Panel angezeigt. Die weitere Reihenfolge hat keine
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Bedeutung. Um ein bestimmtes Panel auszuwéhlen, klicken Sie mit der Maus auf den

Namen.
Die Tasten unter der Liste dienen der Bearbeitung der Listeneintrége (2):

Die'+'-Taste fligt ein neues Panel hinzu. Wenn Sie ein neues Panel hinzugefiigt haben,
muissen Sie im Haupt-Panel eine Taste hinzufiigen, die zu diesem Panel fihrt; und -

ganz wichtig! - eine Taste im neuen Panel, um wieder zum Haupt-Panel zu gelangen.

Die'-' Taste entfernt das ausgewéhlte Panel. Sie sollten ebenfalls alle Tasten entfernen,

die zu diesem Panel fiuhren.

Die 'Re-Taste benennt das markierte Panel um. Dies hat keine Auswirkung auf die
Navigation - die zu diesem Panel flhrenden Tasten werden weiterhin korrekt

funktionieren.

Die letzte Taste verschiebt das ausgewéhlte Panel an den Anfang der Liste, so dass
dieses Panel zum Standard-Panel wird.

Tasten hinzufiigen: Um eine neue Taste hinzuzufiigen klicken Sie mit der rechten
Maustaste in den Bereich 3 des Tastatur-Editors und wéhlen Sie ,Neue Taste" aus dem
Menl aus. Diese Vorgehensweise ist obligatorisch fr spezielle Tasten (z.B. Verweis

auf ein anderes Panel).

Es 6ffnet sich das folgende Fenster:

Abbildung 40: Tasten hinzufligen
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Sollten Sie jedoch ein komplettes Panel neu erstellen wollen, so kdnnen Sie die
Funktion , Tasten schnell hinzufiigen“ auswahlen (4). Hier geben Sie einfach den
Namen der Taste ein und klicken auf die Eingabetaste.

Uber die,,Mehr* - Taste kénnen Sie einige spezielle Tasten hinzufligen.

Tasten auswahlen: Um eine Taste auszuwahlen, klicken Sie auf diese. Um mehrere
Tasten auszuwdahlen, halten Sie die Strg-Taste gedriickt und wéhlen Sie mit der Maus
die weiteren Tasten aus. Die ausgewdhlten Tasten werden mit einem Rahmen

markiert:

Abbildung 41: Tasten auswahlen

Tasten verschieben: Sie kénnen die Tasten auch innerhalb eines Panels verschieben.
Markieren Sie hierzu die gewlnschte Taste, halten die Maustaste gedriickt und
schieben die Taste auf die gewlnschte Position.

Tastengr63e verandern: Um die Grole einer Taste zu andern, klicken Sie auf eines
der acht Quadrate, welche an den Ecken der Taste erscheinen, sobald sie ausgewahlt
ist. Halten Sie die Maustaste gedriickt und bewegen Sie die Maus, um die Grof3e zu

andern.

4.7.1.2 Aussehen der Wortvor hersage

Hier kbnnen Sie die Wortvorhersage aktivieren und das Layout konfigurieren, wie z.B.
die Grof3e der Anzeige. Weiterhin kénnen Sie die Zellen- und Spaltenanzahl variieren,

wodurch sich auch die Anzahl der angezeigten Wortvorhersagen andert.



Verwendet der Benutzer hauptsachlich die Hardwaretastatur, kann die Wortvorhersage
nummeriert werden, so dass zur Auswahl eines Wortes die Zifferntasten auf der

Hardwaretastatur gedriickt werden kénnen.

Die Farben der Wortvorhersage andern Sie unter dem Mentpunkt ,, Schreib-Modul

Farben®.

Unter dem Unterpunkt ,, Mehrere Seiten” kdnnen Sie die Wortvorhersage erweitern, so
dass dem Benutzer eine grofRere Auswahl an Wortvervollstandigungen zur Verfligung
steht. Durch Einflgen einer zusétzlichen Taste kann zwischen den einzelnen Seiten

gebléttert werden.

4.7.1.3 Konfiguration der Wortvor hersage

Unter dem Punkt ,Wortvorhersage enthdlt® nehmen Sie Einstellungen zur

Wortvorhersage vor.

Mit den ersten beiden Optionen kdnnen Sie bestimmen, welche Wortlisten fir die
Wortvorhersage verwendet werden sollen. Sie konnen zwel Listen gleichzeitig
aktivieren. Die Standardliste , Wortvorhersage® wurde von der Universitét Leipzig
erstellt. Sie beinhaltet eine Liste der 10000 meist gebrauchten Worter der deutschen
Sprache. Zudem kdnnen auch eigene Listen erstellen werden (siehe Kapitel 4.6).

Weiterhin koénnen Sie bestimmen, welche der ausgewdhiten Listen fur die
Wortvorhersage bevorzugt benutzt werden soll, wie viele Buchstaben eingetippt
werden mussen, bis Wortvorhersagen auf dem Bildschirm erscheinen und aus wie

vielen Zeichen die Worter in der V orhersage bestehen kdnnen.

Auch die Reihenfolge der Worter kann bestimmt werden. Entweder konnen die
haufigsten oder die kirzesten Worter angezeigt werden oder aber in alphabetischer

Reihenfolge.

Durch Aktivierung der Option ,Buchstabendreher erkennen® wird z.B. die
Buchstabenfolge ,Halol* als ,Hallo* identifiziert. Auch die Option ,Wenn keine
Vorhersagen gefunden werden, Rechtschreibvorschldge anzeigen® kann fir die

Texteingabe von grof3er Hilfe sein und diese beschleunigen.
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?_Hinweis: Aktivieren Se bitte unbedingt die Option ,, Umlauterkennung® .

Ansonsten werden Worter mit Umlauten nicht erkannt.

4.7.1.4 NeueWorter lernen und Historie

Die Historie dient dazu, die Wortvorhersage zu verbessern. Wenn die Option
, Historie-Informationen beibehalten® aktiviert ist, merkt sich TypeSpeak die Worter,
die der Benutzer als letztes eingetippt hat und zeigt sie beim néchsten Eintippen weiter

oben in der Wortvorhersage an. Es stehen verschiedene Einstellungen zur Verfligung:

Modus:
Wahlen Sie den Modus , Gebrauch fir Wortvorhersage (normal)“. Die beiden

anderen Optionen dienen nur statistischen Zwecken.

Nur bekannte Worter speichern:

Wenn diese Option deaktiviert ist, kann TypeSpeak neu eingetippte Worter, die
nicht in den Wortlisten vorhanden sind, automatisch lernen. Wird das Wort beim
nachsten Ma wieder verwendet, wird es in der Vorhersage auf der

Kommunikationshilfe anzeigt.

Dabei ist es wichtig, dass der Benutzer Uber gute Rechtschreibkenntnisse verflgt,
da alle unbekannten Worter, auch solche mit Rechtschreibfehlern, gelernt werden.
Vertippt sich der Benutzer ofter, sollte die Funktion ,Nur bekannte Worter

speichern” unbedingt aktiviert werden.

? Hinweis Die neuen Worter werden nicht dauerhaft in  der
Wortvorhersagenliste gespeichert, sondern nur in der Historie. Das heif3t, dass
sie nach einiger Zeit auch wieder gel éscht werden, wenn sie nicht mehr benutzt
wurden. Soll ein Wort dauer haft gespeichert werden, fligen Se es der Wortliste
zu (siehe Kapitel 4.6).
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Gebrauch des Vokabulars mit einbeziehen:

Durch Aktivierung der Option , Gebrauch des Bilder-Vokabulars, empfangener
SMS usw. mit einbeziehen“ werden alle Worter, die darin enthalten sind, so
behandelt, as ob sie im Schreib-Modul eingetippt worden waéren, und

dementsprechend in die Historie Gbernommen.

Maximale Anzahl von gespeicherten Wortern:
Hier begrenzen Sie die Lange der Liste.

Zeitskala fur die Historie:
Hier geben Sie an, ob nur die vor kurzem genutzten oder auch lénger

zurtickliegende Worter gespei chert werden sollen.

Um sich die Worter, die der Benutzer haufig verwendet, im TypeSpeak Designer
anschauen zu kdnnen, missen Sie die Historie zundchst von der Kommunikationshilfe
auf den PC hochladen. Klicken Sie dafir in der Menlleiste des Designers auf
,Angeschlossenes Hilfsmittel Upload Historie*. Uber ,Vokabular (Sie
vermissen etwas in diesem Fesnter?) Historie anschauen“ konnen Sie sich die
Worter ansehen und z.B. dementsprechend das Symbolvokabular oder die

Nachrichtengal erie anpassen.

4.7.1.5 Konfiguration der Buchstabenvor her sage

Um die Buchstabenvorhersage nutzen zu koénnen, muss die TypeSpeak
Bildschirmtastatur ~ verwendet werden  (sehe  Kapitel 47.1.1). Die
Buchstabenvorhersage bendtigt ein ausgewahltes Worterbuch (siehe Kapitel 4.7.1.3).

Die Wortvorhersage muss fur die Buchstabenvorhersage nicht aktiviert sein.

TypeSpeak teilt die Tasten auf der Tastatur fir die Buchstabenvorhersage in drei

Gruppen ein:

Wahrscheinlich
Unwahrscheinlich

Fast unmdglich
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Je nach Wahrscheinlichkeit konnen die Tasten farblich hervorgehoben, abgeblendet
oder gesperrt werden. Aktivieren Sie die entsprechenden Optionen. Um die Farbe zu
andern, die die wahrscheinlichen Buchstaben hervorhebt, klicken Sie einfach auf die

aktuelle Farbe. Es erscheint eine Auswahl von Farben:

Abbildung 42: Farben fur die Buchstabenvorhersage &ndern

Die Farben koénnen auf3erdem unter ,, Konfiguration Schreib-Modul Farben®

geandert werden.

4.7.1.6 Konfiguration des Symbolvokabulars

Unter dem Punkt ,, Symbolvokabular* kénnen Sie das Layout der Seite bestimmen und
die Symbolleiste des Symbolvokabulars andern (Hinweise zum Symbolleisten-Editor
siehe Kapitel 4.7.1). Wenn der Benutzer das Symbolvokabular nicht direkt Gber das
Kommunikationshilfsmittel bearbeiten soll, entfernen Sie hier das Symbol

, Bearbeitungsmodus”.

Den Inhat des Symbolvokabulars bearbeiten Sie Uber ,Vokabular
Symbolvokabular” (siehe Kapitel 4.5) oder direkt auf der Kommunikationshilfe (siehe
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Kapitel 3.5.4.2). Um das Symbolvokabular nutzen zu kdnnen, muss der Symbolleiste
im Schreib-Modul ein entsprechendes Symbol hinzugefigt werden (siehe Kapitel
4.7.1).

Gemeinsame Einstellungen:

Die hier vorgenommen Einstellungen beziehen sich auf das Symbolvokabular und
das Telefonbuch (dies benétigen Sie, wenn Sie Uber eine Lizenz mit SMS-Funktion
verflgen). Sie konnen die Schriftgrofe auf den Tasten &ndern und bestimmen, wie

sich die Seite verhalten soll, wenn nicht alle Elemente auf eine Seite passen.

Bearbeiten:

Hier konfigurieren Sie, welche Symbole im Bearbeitungsmodus auf der
Symbolleiste angezeigt werden. Weiterhin kénnen Sie bestimmen, ob der Benutzer
eine Bestétigungsfrage angezeigt bekommt, wenn er ein neues Element hinzufiigen
will, und wie das Fenster zum Erstellen neuer Elemente aufgebaut ist. Um deutlich
zu machen, dass sich der Benutzer im Bearbeitungsmodus befindet, kbnnen Sie

eine beliebige Hintergrundfarbe wahlen.

Symbolleisten:
Hier werden Grol3e, Position und Farben der Symbolleiste gewahlt.

4.7.1.7 Konfiguration der Nachrichtengalerie
Unter dem Punkt ,Nachrichtengalerie® nehmen Sie Einstellungen fir die

Nachrichtengalerie vor. Sie kénnen die Symbole auf der Symbolleiste und die Anzahl
der sichtbaren Zeilen andern. Dain der Galerie meistens mehr Nachrichten gespeichert
werden als auf einer Seite angezeigt werden konnen, sollten Sie das Kastchen
»crollleiste anzeigen” aktivieren oder der Symbolleiste ,Vor-“ und ,, Zuriick-* Tasten

zuflgen.

4.7.1.8 Farben

Hier kdnnen alle Farbeinstellungen geandert werden.
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Wahlen Sie hierzu in der mittleren Spalte aus, fur welche Funktion die Farbe geandert
werden soll. Klicken Sie anschlief3end auf der rechten Seite auf die gewtinschte Farbe.

Die aktuelle Farbe wird rechts unten angezeigt.

4.7.2 Sprachsynthese: Einstellungen und Andern der Stimme

Unter dem Punkt ,, Sprachsynthese® konnen Sie die synthetische Stimme auf dem PC

und auf dem Kommunikationshilfsmittel andern.

"?_Hinweis: Bitte beachten Se, dass die natirlich klingenden Stimmen
, Loquendo Katrin“ und , Loguendo Sefan“ standardmafig nur auf der
Kommunikationshilfe und nicht auf dem PC verfigbar sind. Wenn Se die
Simmen ,, Loquendo® auch auf dem PC wunschen, kénnen Se dafir bei uns

ene zusatzliche Lizenz kaufen.

Auf dem PC:
Fir die Sprachsynthese auf dem PC kénnen Sie Geschwindigkeit, Tonhthe und
Lautstarke einstellen.

Auf dem Hilfsmittel:

Unter diesem Punkt konnen Sie Geschwindigkeit, Tonhdhe, Tonhohenvariation
und Lautstérke fur die Stimme auf dem Hilfsmittel einstellen. Bitte beachten Sie,
dass die Werte bereits optimal vorkonfiguriert sind! Wenn Sie ,, Systemmeldungen
sprechen® aktivieren, werden alle Pop-up Fenster, z.B. ,Mdchten Sie diese

Nachricht wirklich 16schen?*, vorgelesen.

Um die Stimme auf dem Hilfsmittel zu &ndern, gehen Sie wie folgt vor:
1. Legen Siedie TypeSpeak CD in das CD-Rom-Laufwerk Ihres PCs.
2. Klicken Sie auf ,,Zum Stimmen-Manager wechseln...”.

3. Wéhlen Sie die von Ihnen gewtlnschte Stimme (,Loquendo Katrin“ oder

»Loguendo Stefan“) aus.
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4. Klicken Sie auf ,, Diese Stimme installieren” (unten im Fenster).

Die neue Stimme ist nun auf lhrem Kommunikationshilfsmittel installiert.

TypeSpeak wird nach der Installation nicht automatisch auf dem Gerét gestartet.

Starten Sie TypeSpeak entweder Uiber den Designer oder Uber ,Start  Programme
TypeSpeak” auf dem Gerét (siehe auch Kapitel 3.1).

4.7.3 Mal-Modul

Unter diesem Punkt konnen eine Reihe von Einstellungen vorgenommen werden, die
das Ma-Modul beeinflussen. Standardméllig kann das Mal-Modul nur Uber den
Bearbeitungsmodus des Symbolvokabulars genutzt werden. Wenn der Benutzer es
regelmafdig nutzen mochte, fliigen Sie der Symbolleiste ein entsprechendes Symbol zu
(siehe Kapitel 4.7.1).

Hoch/Querformat:
Hier kann gewahlt werden, auf welcher Seite sich die Symbol- und Werkzeugleiste
im Mal-Modul befinden soll.

Mit Farben/ ohne Farben:
Sie kénnen wahlen, ob und welche Farben zur Bearbeitung zur Verfligung stehen

sollen.

Symbolleisten bearbeiten:
Andern Sie die Symbol- und Werkzeugleiste.

Dialogbox:
Hier konnen Sie entscheiden, wann die Dialogbox ,Maochten Sie speichern®

erscheint.

Zeichnungsgalerie:
Hier kann eingestellt werden, in wie vielen Zeilen und Spalten die gespeicherten
Bilder angezeigt werden sollen, und welche Symbole die Symbolleiste in der

Galerie enthalten soll.
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4.7.4 Scanning

TypeSpeak kann nicht nur durch direktes Dricken einzelner Tasten auf dem
Bildschirm und Uber die Tastatur bedient werden, sondern auch Uber das sogenannte
Scanning. Dabei werden nacheinander einzelne Bereiche des Displays hervorgehoben,
wie in Abbildung 43 und 44 deutlich wird. Befindet sich der Fokus, in den
Abbildungen markiert durch eine Ellipse, auf dem gewinschten Bereich, z.B. der
Symbolleiste, kann dieser vom Benutzer durch Druck auf einen Taster ausgewahlt
werden. Nun werden die einzelnen Symbole auf der Symbolleiste nacheinander
fokussiert, bis wieder der Taster zur Auswahl gedriickt wird. Somit muss der Benutzer
die Tasten also nicht gezielt ansteuern, sondern kann das Kommunikationsgerdt mit
Hilfe eines Tasters bedienen.

Abbildung 43: Fokus auf der Tastatur Abbildung 44: Fokus auf der Symbolleiste

In der Konfiguration kdnnen Sie Scanning aktivieren, die Art des Scannings wahlen

sowie die Geschwindigkeit und das Aussehen einstellen:

Abbildung 45: Scanning Konfiguration
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Scanning aktivieren

Durch Aktivieren dieser Option wird Scanning auf der Kommunikationshilfe
eingeschaltet (Kaptitel 4.8 beachten). Die Einstellung wird auch im Simulator
sichtbar und kann hier getestet werden.

Taster

Hier kann die Anzahl der zu verwendenden Taster ausgewahlt werden. Sie kdnnen
entweder mit einem Taster, mit zwel Tastern oder mit einem Taster, der sich wie
zwel verhdt, arbeiten. Im letzt genannten Fall wird die Dauer des Tastendrucks
unterschieden. Ein kurzer Druck auf den Taster wird als Druck auf Taster 1

gewertet und ein langer Druck zahlt als Druck auf Taster 2.

Art des Scannings

Die einzelnen Scanningarten sind abhangig von der Anzahl der Taster.

1. Automatisches Scanning
Der Fokus wechselt automatisch zwischen den einzelnen Abschnitten. Der

Taster muss gedriickt werden, um eine Auswahl zu treffen.

2. Automatisches Scanning mit Abbruch
Der Fokus wechselt automatisch zwischen den einzelnen Abschnitten. Taster 1
muss gedriickt werden, um eine Auswahl zu treffen. Um zu einem

ubergeordneten Abschnitt zurtickzukehren, muss Taster 2 gedriickt werden.

3. Manuelles Scanning
Der Fokus wechselt durch Dricken auf Taster 1. Zur Auswahl muss Taster 2

gedrickt werden.
4. Zum Scannen Taster halten, zur Auswahl loslassen
5. Zum Scannen Taster halten, zur Auswahl loslassen, zum Abbruch Taster 2
6. Zum Bewegen wiederholt drticken, zur Auswahl warten

7. Kritisches Overscan
Der Fokus wechselt automatisch zwischen den Abschnitten. Der Unterschied
zum automatischen Scanning wird erst deutlich, wenn eine Buchstabenreihe

durchgescannt wird: Der Fokus wechselt sehr schnell zwischen den einzelnen



Buchstabentasten, so dass der Benutzer den gewilnschten Buchstaben nicht
treffen kann. Dricken und Halten Sie den Taster, wenn sich der Fokus in der
Néhe des gewilinschten Buchstabens befindet. Die Reihe wird dann langsam in
die andere Richtung zurtickgescannt. Durch Loslassen des Tasters wird der

fokussierte Buchstabe ausgewahlt.

Taster /2 ist

Wahlen Sie hier aus, welchen Taster Sie verwenden méchten:

o Hilfsmittel Bildschirm

Tastatur

Tastatur (linke Halfte)

Tastatur (rechte Halfte)

Externer Taster: Wenn Sie einen externen Taster am Kommunikationsgerét
anschlief3en, wéhlen Sie hier Hilfsmittel Bildschirm. Es kann nur ein externer

Taster angeschlossen werden.

Wahrend des Scannings auf den Bildschirm klicken

Wenn as Taster nicht der Bildschirm des Hilfsmittels dient, kdnnen Sie hier
wahlen, was passiert, wenn der Benutzer den Bildschirm anklickt. Entweder kann
das Klicken auf das Display komplett ignoriert oder das Scanning voribergehend
deaktiviert werden, so dass die Tasten auf dem Bildschirm direkt angesteuert
werden konnen. Scanning wird wieder angeschaltet, sobald der Taster gedriickt
wird. Als dritte Mdaglichkeit kann eine Auswahl gleichzeitig Uber den
angeschlossenen Taster und Uber direkte Ansteuerung auf dem Bildschirm

erfolgen.

4.7.4.1 Reihenfolge

Scanning Reihenfolge
Wahlen Sie zwischen Jedes Element, Reihen und Spalten.

In Scannings mit mehreren Ebenen eine Position hinzufiigen, um eine Ebene héher
zu gelangen
Wir empfehlen, die Standardeinstellung Auto beizubehalten. In diesem Fall wird

dem Benutzer die Mdglichkeit gegeben, wieder in die néchst héhere Ebene zu
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wechseln, ohne etwas ausgewdhlt zu haben. Nachdem beispielsweise eine
Buchstabenreihe bis zum Ende durchgescannt wurde, wird, bevor von vorne
begonnen wird, die komplette Buchstabenreihe fokussiert. Bei Auswahl werden

nun die gesamten Buchstabenreihen nacheinander fokussiert.

Vokabular Abschnitte

Diese Einstellung betrifft nur das Symbolvokabular. Wahlen Sie, ob zuerst
zwischen Symbolleiste und Vokabular gewdhlt werden soll, oder ob die
Symbolleiste wie eine weitere Reihe/Spalte des V okabulars behandelt werden soll.

Reihenfolge innerhalb der Tastatur
Im Gegensatiz zur esten Einstelung Scanning Rehenfolge, die das
Symbolvokabular einschliefit, konnen Sie hier eine abweichende Einstellung

ausschliefdlich fur die Tastatur vornehmen.

Schreibabschnitte
Hier konnen Sie wéhlen, ob zuerst zwischen den Abschnitten Wortvorhersage,
Tastatur und Symbolleiste gewéahlt werden soll oder ob jede Reihe als eigene

Ebene betrachtet werden soll.

4.7.4.2 Zeiteinstellungen
Die Zeiteinstellungen sind abhéngig von der gewahlten Scanningmethode.

Scanning Verzoger ung zwischen Bewegungen
Hier konnen Sie einstellen, wie schnell der Fokus automatisch zwischen den

einzelnen Elementen oder Abschnitten wechselt.

Taster Verzogerungszeit

Hier stellen Sie die Zeit ein, wie lang ein Taster gedriickt werden muss, um als
Tastendruck gewertet zu werden. Durch ene lange Zeitangabe wird so
beispielsweise verhindert, dass unkontrollierte kurze Berihrungen des Tasters als

Aktion gewertet werden.

Taster |6sen beim Loslassen (andernfalls beim Dricken)
Wadhlen Sie hier, ob der Moment des Ldsens oder des Drickens des Tasters as

Aktion gewertet wird.



Zeit fur Pause nach der Auswahl

Im automatischen Scanning ist dies die Zeit, die der Fokus auf dem ersten Element
verbleibt, nachdem eine Auswahl, z.B. Buchstabenreihe, getroffen wurde. Im
manuellen Scanning handelt es sich um die Zeit, wahrend der ale Taster gesperrt

sind, um versehentliche wiederholte Tasterdriicke zu vermeiden.

Zeitlimit fur einen kurzen Klick

Diesist der Grenzwert, um lange und kurze Tastendrticke zu unterscheiden. Wenn
der Taster kirzer als die angegebene Zeit gedrickt wird, wird ein kurzer
Tastendruck gewertet.

4.7.4.3 Aussehen

Alle ausgewahlten Elemente anzeigen
Hier kbnnen Sie wahlen, wie der Fokus dargestellt wird. Zur Auswahl stehen:

o Fester Bildschirm — Der Fokus wird als Ellipse oder Rechteck dargestellt.
Die Farbe der Ellipse/des Rechtecks ist vorgegeben.

0 Alle Tasten anzeigen, als ob sie gedriickt sind — Die Farbeinstellungen
konnen unter Schreib-Modul ~ Farben geéndert werden.

o Farbiger Rand — Sie kénnen die Farbe der Ellipse/des Rechtecks selber
bestimmen.

o Farbiger Rand fur mehrere — Ganze Abschnitte (Wortvorhersage, Tastatur,
Symbolleiste) werden mit Hilfe der Ellipse/des Rechtecks fokussiert und
einzelne Elemente (z.B. Buchstabentasten) werden so angezeigt, als ob sie

gedrickt sind.

Farbe der Markierung
Waéhlen Sie hier die Farbe fir die Ellipse/das Rechteck aus.

Breite der Markierung
Hier kdnnen Sie die Breite der Ellipse/des Rechtecks auswahlen.

Form der Markierung
Wahlen Sie die Form des Fokus: Ellipse oder Rechteck.
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Markierung einlassen um
Geben Sie an, wie grofl die Ellipse/das Rechteck dargestellt werden soll.

475 Zusatzfunktionen

Bitte beachten Sie, dass Kamera- und SMS-Funktion nur verfiigbar sind, wenn Sie
Uber eine entsprechende Lizenz verfigen. Die Funktionen sind standardmé&idig nicht
aktiviert.

4751 SMS
Unter dem Punkt ,,Konfiguration  SMS* kdnnen Sie die Funktion aktivieren und die

Symbolleiste fur das Telefonbuch anpassen. Weiterhin konnen Sie wéahlen, ob
Nummer, Name und Bild der Person, von der eine SMS empfangen wurde, angezeigt

werden soll oder nicht.

TypeSpeak enthdt ein eigenes Telefonbuch, das von lhnen Uber den TypeSpeak
Designer angelegt werden muss. Das Telefonbuch erstellen Sie tber ,,Vokabular
(Sie vermissen etwas in diesem Fenster?)  Telefonbuch erstellen. Gehen Sie dabei

genauso vor, wie bei der Erstellung eines Symbolvokabulars (siehe Kapitel 4.5).

"?_Hinweis: Bitte beachten Se, dass Uber ,Download® nur das
Symbolvokabular und die Einstellungen auf das Hilfsmittel Gbertragen werden.
Um das Telefonbuch zu CUbertragen, klicken Se auf , Angeschlossenes

Hilfsmittel ~ Weitere Optionen zum Download  Telefonbuch*” .

Um SMS verschicken zu konnen, muss ein entsprechendes Symbol mit dieser
Funktion auf der Symbolleiste des Schreib-Moduls hinzugefiigt werden (siehe Kapitel
4.7.1). Ein Symbol fir das Telefonbuch ist nicht zwingend erforderlich; es wird beim
Aufruf der SMS-Funktion automatisch getffnet. Ein Telefonbuch-Symbol ist aber
dann nétig, wenn der Benutzer auf die empfangenen Nachrichten immer wieder

zugreifen mochte. Sie werden automatisch im Telefonbuch gespeichert. Um dieses zu
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offnen, muss ein entsprechendes Telefonbuch-Symbol in der Symbolleiste vorhanden
sein.

Wie eine SMS vom Kommunikationsgerét verschickt wird, wird in Kapitel 3.8.2
beschrieben.

4.75.2 Kamera

Um die Kamera auf dem Kommunikationsgerat benutzen zu kénnen, gehen Sie wie

folgt vor:
1. Aktivieren Sie die Option ,, Kamera erlauben”

2. Fugen Sie eine Kamera-Taste auf der Symbolleisten hinzu, mit der der Kamera-
Modus gestartet wird (siehe Kapitel 4.7.1).

Weiterhin kdnnen Sie die Option ,,Zuschneiden® aktivieren. Damit ist es moglich,
nicht das komplette Foto zu speichern, sondern nur einen ausgewahlten Teill. Um sich
die gespeicherten Bilder im Fotoalbum ansehen zu kénnen, muss der Symbolleiste ein
entsprechendes Symbol hinzugefiigt werden (siehe Kapitel 4.7.1).

Weitere Informationen zur Benutzung der Kamera auf dem Gerét finden Sie in Kapitel
3.8.1.
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4.8 Ubertragen der Einstellungen vom PC auf das Ger &t

Verbinden Sie den PC und das Gerdt mit dem mitgelieferten USB-Kabel und stellen
Sie eine Verbindung Uber ActiveSync (unter Windows XP) oder Uber das Mobile
Gerdtecenter  (unter Windows Vista) her. Diese Programme werden bei der
Installation des TypeSpeak Designers automatisch mit instaliert (siehe Kapitel 4.1).
Wenn die ActiveSync Verbindung aktiv ist, sehen Sie in der Taskleiste unten rechts

ein grines Symbol:

Klicken Sie im TypeSpeak Designer in der Symbolleiste auf , um die

vorgenommenen Einstellungen und das Symbolvokabular auf das Gerét zu Ubertragen.

Wahrend der Ubertragung wird TypeSpeak auf dem Gerdt beendet und danach
automatisch neu gestartet. Sie kénnen die neuen Einstellungen nun auf dem Gerét

verwenden.
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