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1. Einleitung

Bitte nehmen Sie sich Zeit, das vorliegende Handbuch in Ruhe durchzulesen, um TouchSpeak
richtig nutzen zu konnen. Sollten dennoch Fragen offen bleiben, kontaktieren Sie lhren

Handler.

Bitte beachten Sie auch die Liste der aktuellen FAQs auf unserer Homepage
(http://www.phoenixsoftware.de/rehabilitation/fag-support/ TouchSpeak.html) und am Ende
dieses Handbuchs.

1.1 Uber TouchSpeak

TouchSpeak ist eine handliche, innovative Kommunikationshilfe for nicht oder kaum
sprechende Menschen, die ihre sprachlichen Méglichkeiten erweitern mochten. TouchSpeak
besteht aus zwel Komponenten, dem Kommunikationsgerét und der PC-Software TouchSpeak

Designer:

Das Kommunikationsgerat TouchSpeak ist ein modular aufgebautes System. Kern ist das
auf dem TouchSpeak Designer individuell erstellte Vokabular. Das Gerét verflgt Uber einen
Touchscreen, so dass die gespeicherten Meldungen, die aus Wortern oder Sétzen bestehen
koénnen, durch Bertihren der jeweiligen Elemente lautsprachlich wiedergegeben werden und
auch als Text dargestellt werden konnen. Neben der synthetischen oder zuvor Uber Mikrofon
aufgenommenen Sprachausgabe verfigt TouchSpeak Uber weitere Module, auf die im

folgenden Abschnitt ndher eingegangen wird.

Mit Hilfe der auf dem PC installierten Softwar e TouchSpeak Designer werden diese Module
individuell angepasst, eigene Vokabulare erstellt und benutzerspezifische Einstellungen
vorgenommen, die dann Uber ein USB-Kabel auf das Kommunikationsgerdt Ubertragen
werden. Der TouchSpeak Designer wird standardméldig mit tber 10.000 Bildsymbolen und
Sprachelementen sowie Beispielvokabularen ausgeliefert, die as Basis fur die

Zusammenstellung des eigenen V okabulars dienen.

1.2 TouchSpeak Module

Ziel von TouchSpeak ist es, vorhandene Kommunikationsmdglichkeiten zu fordern. Daher

verflgt TouchSpeak tUber mehrere schrift- und symbolbasierte Module, die den Benutzer bel
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seiner altéglichen Kommunikation sowohl lautsprachlich als auch bildlich unterstitzen. Alle
Module konnen Uber das Kommunikationsgerdt und Uber den TouchSpeak Designer bear-

beitet werden.

Hauptvokabular: Das Hauptvokabular enthdt Sprachelemente, die der Benutzer flr eine
Verstandigung im Alltag benétigt.

? _Hinweis: Bitte beachten Se, dass es fir eine optimale Anpassung an die
Bedurfnisse des Betroffenen wichtig ist, das Vokabular in Zusammenarbeit mit einem
Logopéaden oder Sorachtherapeuten zu entwickeln. Nur so kann gewahrleistet werden,
dass es eine logisch fundierte Gliederung erhélt, die den aktuellen Sand der

Kommunikationsfahigkeit des Anwenders ber ticksi chtigt.

Je nach kognitiven Fahigkeiten des Benutzers kann gewahlt werden, ob auf den Tasten
nur Symbole (Piktogramme, PCS etc.), nur Text oder beides zu sehen sein soll. Neben den
mitgelieferten Symbolen und Bildern besteht auch die Mdoglichkeit, eigene Fotos zu
verwenden. Dies kann zur besseren Akzeptanz des Gerétes beitragen. Das Vokabular ist
hierarchisch aufgebaut, so dass eine Navigation Uber mehrere Ebenen mdglich ist,

wodurch das Vokabular beliebig grof3 sein kann.

News-Modul: Das News-Modul ist dem Hauptvokabular in Struktur und Verwendung
sehr dhnlich, besitzt aber eine andere Funktion: Hier kbnnen Sprachelemente gespeichert
werden, die voraussichtlich nur fir kurze Zeit von Bedeutung sind. Dadurch kann der
Benutzer leicht neue und wechselnde Eintrége in seinem Vokabular aufnehmen, ohne die

Struktur des Hauptvokabulars zu verandern.

Schreib-Modul: Uber das Schreib-Modul kann der Benutzer spontansprachliche
AuRerungen Uber eine Bildschirmtastatur eingeben und auf Knopfdruck von einer
synthetischen Stimme vorlesen lassen. Wahrend des Tippens steht eine Buchstaben- und
Wortvorhersage zur Verfigung. Grof3e und Eintellung der Tasten auf dem Bildschirm
koénnen dabei individuell angepasst werden.

Nachrichtengalerie: Die Nachrichtengalerie wird Uber das Schreib-Modul aufgerufen.
Hier kdnnen haufig verwendete Aussagen oder Textteile Ubersichtlich in einer Liste
gespeichert werden. Sie konnen von hier schnell in das Schreib-Modul geladen werden
und weiter verarbeitet oder sofort vorgel esen werden.
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Symbolvokabular: Das Symbolvokabular ist ebenfalls Uber das Schreib-Modul aufrufbar
und dient demselben Zweck wie die Nachrichtengaerie, namlich schnell vorgefertigte
Sétze in das Schreib-Modul zu laden. Im Symbolvokabular sind die Meldungen in einer
hierarchischen Struktur gegliedert und konnen mit Symbolen hinterlegt werden.
Aullerdem konnen mehrere Nachrichten nacheinander geladen werden, wodurch Sétze

oder Satzteile aneinander gereiht werden konnen.

Telefonbuch/SMS. Wenn das von Ihnen genutzte Gerdt eine SM S-Funktion besitzt und
Sie Uber eine entsprechende Lizenz verflgen, kann der Benutzer mit TouchSpeak SMS
versenden. Alle bereits gespeicherten Botschaften oder die Uber die Tastatur eingegebenen
Nachrichten kdnnen an eine im Telefonbuch eingetragene Person verschickt werden.

Empfangene SMS werden von der synthetischen Stimme vorgel esen.

Mal-Modul: Mit Hilfe des Ma-Moduls, das mit dem Paint-Programm von Microsoft
Windows vergleichbar ist, kann eine bestimmte Botschaft durch eine Zeichnung
ausgedriickt werden. Diese konnen in einer Galerie gespeichert und auch as
Tastensymbol verwendet werden.

Kamera: Je nach Gerédtetyp hat der Benutzer die Moglichkeit, auch Fotos mit seiner
Kommunikationshilfe zu machen. So kann Erlebtes besser vermittelt werden, wodurch der
Benutzer zur Kommunikation angeregt und die Verstéandigung zwischen den

Kommunikationspartnern gefordert wird.

1.3 Uber dieses Handbuch

Das vorliegende Handbuch soll Ihnen einen Uberblick tber die Funktionen der TouchSpeak
Kommunikationshilfe und des TouchSpeak Designers geben.

Zunéchst werden die Funktionen auf dem Kommunikationsgerdt genau erléutert. Das daran
anschlieffende Kapitel beschéftigt sich mit dem TouchSpeak Designer. Hier werden die
Installationsschritte beschrieben und im Anschluss eine genaue Anleitung zum Umgang mit
dem Designer gegeben.
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2. Die Kommunikationshilfe TouchSpeak

Mit dem Kommunikationsgerdt TouchSpeak kénnen Sie eine Vielzahl von Funktionen nutzen,
die in den folgenden Abschnitten erlautert werden. TouchSpeak ist auf mehreren Geréten in
verschiedenen GrofRen erhdtlich. Bitte beachten Sie, dass die zur Verfligung stehenden
Funktionen vom jeweiligen Gerd und von den Einstellungen, die Uber den TouchSpeak
Designer vorgenommen und auf das Gerd Ubertragen wurden, abhangig sind.
Dementsprechend sind einige der hier beschriebenen Optionen unter Umstanden auf Ihrer
Kommunikationshilfe nicht vorhanden. Das Kommunikationsgerét ist standardméaldig von uns
vorkonfiguriert, ale Einstellungen kénnen und sollen jedoch Uber den TouchSpeak Designer

benutzerspezifisch angepasst werden (siehe Kapitel 3).

2.1 TouchSpeak starten

Sobald Sie das Gerdt einschalten (siehe Gerdtehandbuch), sehen Sie die TouchSpeak
Obeflache auf dem Display. Sollte TouchSpeak nach dem Einschaten der
Kommunikationshilfe nicht gedffnet sein, kbnnen Sie es Uber das Windowsmeni auf dem
Gerdt manuell aufrufen. Klicken Sie dafir auf ,Start  Programme  TouchSpeak®.

CHpIUrer AyE
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Motizen Pocket M5M  PowerPoint
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H W
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Abbildung 1: TouchSpeak auf dem Gerat starten
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Alternativ kbnnen Sie TouchSpeak auch Uber den Designer starten. Dafur muss das Gerét an
den PC angeschlossen sein (siehe Kapitel 3.7). Klicken Siein der Menileiste des TouchSpeak
Designers auf ,, Angeschlossenes Hilfsmittel ~ TouchSpeak Programm  Starten®:

Abbildung 2: TouchSpeak tiber den Designer starten

2.2 Hauptvokabular und Symbolleiste

Uber das hierarchisch aufgebaute Hauptvokabular stehen Ihnen die vom TouchSpeak
Designer Ubertragenen Sprachelemente zur Verfigung, mit denen Sie kommunizieren
konnen. Mit Klick auf eine Taste erscheint die dahinterstehende Nachricht, die je nach
Einstellung im TouchSpeak Designer von einer synthetischen oder Uber Mikrofon
aufgenommenen Stimme vorgelesen wird (siehe Kapitel 3.5.1). Tasten mit einem Eselsohr
symbolisieren Ubergeordnete K ategorien, denen weitere Elemente untergeordnet sind. Je nach

Komplexitét kann das Vokabular a'so mehrere Ebenen enthalten.

Das Aussehen des Bildschirms und der Inhat des Vokabulars kann sowohl Uber den
TouchSpeak Designer a's auch Uber das Gerdt komplett verandert werden (siehe Kapitel 2.7,
3.5 und 3.6.2). Die folgende Abbildung zeigt das vorkonfigurierte Standarddisplay
(gerdteabhéangig):

Abbildung 3: Oberste Ebene des Hauptvokabulars mit Symbolleiste
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Uber die Symbole auf der Symbolleiste gelangen Sie zu den verschiedenen TouchSpeak
Modulen (siehe Kapitel 1.2):

Zum Mal-Modul wechseln (siehe Kapitel 2.4)

Zum Schreib-Modul wechseln (siehe Kapitel 2.3)

Ins News-Modul wechseln (siehe Kapitel 2.5)

sl

Eine Ebene héher springen

Zur Startseite wechseln

Die Symbolleiste kann Uber den TouchSpeak Designer beliebig geédndert werden (siehe
Kapitel 3.6.2.2). Sie kénnen die GrofRe andern, der jewelligen Funktion ein anderes Bild
zuordnen, neue Funktionen hinzufigen und die Position der Symbolleiste auf dem Gerét
verdndern. Grundsétzlich kénnen Sie alle Funktionen auch auf die Hardwaretasten (siehe
Kapitel 3.6.1) des Gerétes legen (geréteabhangig).

2.3 Schrelb-Modul

Mit dem Schreib-Modul kénnen Sie Uiber eine Tastatur Nachrichten verfassen, die von einer

synthetischen Stimme vorgelesen werden. Rufen Sie dieses Modul Uber das Tastatur-Symbol
auf der Symbolleiste auf: |@
Die folgende Abbildung zeigt das vorkonfigurierte Standarddisplay:

D

2
3

(4)

Abbildung 4: Schreib-Modul
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Im oberen Bereich des Displays befindet sich das Texteingabefeld (1), in dem die von lhnen
eingetippten Buchstaben erscheinen. Die Textgrofe kann Uber den Designer eingestellt
werden (siehe Kapitel 3.6.7.1).

Darunter ist die Wortvorhersage (2) zu sehen, die dem Benutzer hilft, den Wortanfang
schnell zum gewiinschten Wort zu vervollstandigen, ohne es komplett eingeben zu miissen.
Durch einen Klick auf das entsprechende Wort wird es in das Texteingabefeld tibernommen.
Die Wortvorhersage besteht aus einer Liste, die im Rahmen eines Forschungsprojektes der
Universitét Leipzig entstanden ist, in welchem die 10.000 meist gebrauchten Woérter der
deutschen Sprache untersucht wurden. Uber den TouchSpeak Designer kénnen auch eigene
Listen erstellt und die Anzahl der angezeigten Vorhersagen auf dem Display bestimmt werden
(siehe Kapitel 3.6.7.4 und 3.6.7.2). Von der Wortvorhersage werden auch Buchstabendreher
berticksichtigt.

Im Bereich darunter befindet sich die Bildschirmtastatur (3) mit Buchstabenvorhersage. Die
Buchstaben, die dem eingetippten Buchstaben am wahrscheinlichsten folgen, werden farblich
hervorgehoben und unwahrscheinlichere grau unterlegt. Dadurch wird die Texteingabe
erheblich vereinfacht. Die Buchstaben- und Wortvorhersagen kdnnen je nach Bedarf auch
ausgeblendet und die Tastengrofe und -farbe sowie die Tastenanordnung individuell im
TouchSpeak Designer angepasst werden (siehe Kapitel 3.6.7.2, 3.6.7.6, 3.6.7.9 und 3.6.7.1).
Nach jedem eingetippten Buchstaben wird die Wortvorhersage entsprechend angepasst.

Im unteren Fensterbereich sehen Sie die Symbolleiste des Schreib-Moduls (4) (siehe Kapitel
3.6.7), die standardméfdig die folgenden Symbol e enthélt:

Speichern:  Wenn der aktuelle Text im Eingabefeld in der
Nachrichtengal erie gespeichert werden soll, klicken Sie auf dieses Symbol.

Nachrichtengalerie 6ffnen: Diese Taste 6ffnet die Nachrichtengalerie. Von
hier aus kénnen haufig genutzte Phrasen und Sétze schnell ins Textfeld

geladen werden.

Neues Blatt: Durch Klick auf dieses Symbol wird ein leeres
Texteingabefeld angezeigt.

Sprechen: Durch Klick auf diese Taste wird der Text von der synthetischen

Stimme vorgel esen.
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Die Texteingabe kann entweder Uber die Bildschirmtastatur (Standardeinstellung) oder Uber
Scanning (siehe Kapitel 3.6.8) vorgenommen werden, abhéngig von den motorischen
Fahigkeiten des Benutzers. Neben der Texteingabe Uber die Tastatur kdnnen Sie vorgefertigte
Sétze auch aus der Nachrichtengalerie oder dem Symbolvokabular (siehe Kapitel 2.3.1 und
2.3.2) in das Textfeld laden.

2.3.1 Nachrichtengalerie

In der Nachrichtengalerie werden haufig genutzte Sdtze gespeichert. Um sie zu 6ffnen,
klicken Sie in der Symbolleiste auf

Abbildung 5: Nachrichtengalerie

Nachrichten kénnen einfach Uber das Kommunikationsgerét gespeichert und gel6scht werden:

Speichern: Zum Speichern von Sdtzen in der Nachrichtengalerie schreilben Sie den
entsprechenden Text in das Eingabefeld und klicken Sie auf speichern . Der Text

wird daraufhin in die Nachrichtengal erie Gbernommen.

Abrufen: Wenn Sie einen Text aus der Nachrichtengalerie in das Textfeld laden mdchten,
offnen Sie die Nachrichtengalerie und klicken Sie auf den gewiinschten Text in der Liste. Er

wird daraufhin im Texteingabefeld angezeigt.

L dschen: Um eine Nachricht aus der Nachrichtengalerie zu |6schen, klicken Sie zuerst auf
Loschen und anschlief3end auf die gewlinschte Meldung. Sie wird aus der Liste entfernt.

2.3.2 Symbolunterstiitztes Vokabular

? _Hinwei s. Das Symbolvokabular ist standardméldig nicht auf der Symbolleiste des

Schreib-Moduls vorhanden. Wenn es fir den Benutzer eingerichtet werden soll,

missen Se es der Symbolleiste Uber den TouchSpeak Designer unter ,, Konfiguration
Schreib-Modul  Symbolleisten” (siehe Kapitel 3.6.1 und 3.6.7.7) hinzufligen.
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Wahrend des Tippens kann der Benutzer auf ein hierarchisch gegliedertes, individuell
erstelltes Vokabular zugreifen, das mit Symbolen unterlegt ist. Diese Funktion bietet dem
Benutzer eine zusdtzliche Hilfe bei der Wortfindung. Damit kénnen Sie beispielsweise auch

mehrere Textbaustei ne nacheinander ins Textfeld laden und so einen Satz zusammenstel len.

Das Symbolvokabular kann wie das Hauptvokabular sowohl tber den TouchSpeak Designer
als auch Uber das Gerét individuell angepasst werden. Gehen Sie dabei jeweils vor wie bel der
Erstellung des Hauptvokabul ars (siehe Kapitel 2.7 und 3.5).

Um das symbolunterstiitzte VVokabular zu 6ffnen, klicken Sie in der Symbolleiste des Schreib-

Moduls auf:

Abbildung 6: Symbolunter stiitztes Vokabul ar

2.3.3 Sprachausgabe

Um den Text im Eingabefeld vorlesen zu lassen, klicken Sie einfach auf das Sprechen-

Symbol in der Symbolleiste:

? Hinwe's: Haufig werden Telefonnummern, Postleitzahlen und andere Zahlen vom
Sorachsynthesesystem falsch interpretiert. So wird beispielsweise die Telefonnummer
90344 ausgesprochen als , neunzigtausend-dreihundertvierundvierzig”. Wenn Se
jedoch Leerzeichen zwischen die einzelnen Zahlen einfligen, spricht die synthetischen

Simme die Zahl als,, neun null drel vier vier” aus.

Die zum Vorlesen verwendete Sprachsynthese steht sowohl als ménnliche als auch as
weibliche Stimme zur Verfligung (Logquendo Stefan oder Loquendo Katrin). Dies kann Uber
den TouchSpeak Designer eingestellt werden (siehe Kapitel 3.6.5).
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2.4 Mal-Modul

Mit Hilfe des Ma-Moduls, das mit dem Paint-Programm von Windows vergleichbar ist, kann

der Benutzer eine bestimmte Botschaft durch eine Zeichnung ausdriicken. Sie rufen es tber

dieses Symbol auf:

Das Mal-

Modul verflgt Uber eine Symbolleiste und eine Werkzeugleiste.

Symbolleiste:

v

Galerie: Durch Drucken dieser Taste wird die Galerie gedffnet, in der Zeichnungen
gespeichert werden kénnen. Mdchte der Benutzer eine Zeichnung Idschen, so muss
vorher die Loéschen-Taste gedrickt und danach das zu |6schende Element

ausgewahit werden. Uber ,, Beenden® kehrt man zum Hauptbildschirm zuriick.

N

Speichern: Die zuvor erstellte Zeichnung wird in der Galerie gespeichert.

<l

Neue Datei: Hierdurch wird eine neue leere Zeichenflache aufgerufen.

X

Beenden: Hiermit beenden Sie das Mal-Modul und kehren zum Hauptbildschirm

zuriick.

Werkzeugleiste:

Stift: Dieses Werkzeug dient zum Zeichnen von Strichen und Linien. Fihren Sie
dazu einfach den Finger oder Stift der mobilen Kommunikationshilfe Uber die

Zeichenflache.

Strichbreite: Hier kdnnen Sie zwischen zwel Breiten auswahlen.

Radiergummi: Der Radiergummi entfernt bereits gezeichnete Striche.

Fullen: Diese Funktion dient dazu, ganze Flachen mit Farbe zu fullen. Dazu muss
erst eine geschlossene Flache mit Hilfe des Zeichenstifts gemalt werden. Nachdem
diese Funktion aktiviert ist, wahlen Sie die gewiinschte Farbe aus und klicken Sie

mit dem Stift in die zu fillende Flache.

Text: Das Textwerkzeug ermoglicht es, mit Hilfe der Tastatur Textpassagen in die

Zeichenumgebung einzufigen. Aktivieren Sie dazu die nebenstehende
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Schaltflache und tippen Sie mit dem Stift auf die Stelle, an der die Textpassage
eingefigt werden soll. Nun kénnen Sie per Tastatur das gewunschte Wort

schreiben

Ruckgangig: Durch Berthren dieser Schaltflache wird ales bis zum letzten

Speichern riickgangig gemacht.

2.5 News-Modul

Im News-Modul kénnen Nachrichten erstellt werden, die nur kurzfristig von Bedeutung sind
und das Hauptvokabular nicht unnétig belasten sollen. Der Benutzer hat mit Hilfe des News-

Moduls die Moglichkeit, leicht eigene Inhalte Uber seine Kommunikationshilfe zu erstellen.

Um ins News-Modul zu gelangen, klicken Sie auf das News-Symbol =7 in der Symbol-
leiste. Sollte sich das Symbol nicht in der Symbolleiste befinden, kénnen Sie es Uber den
TouchSpeak Designer hinzufiigen (siehe Kapitel 3.6.2.2). Im Folgenden wird beschrieben,

wie News hinzugeftigt werden kénnen.

News hinzufiigen:

Das News-Modul verhdt sich wie das Hauptvokabular. Wenn der Benutzer Nachrichten auf
dem Hilfsmittel hinzufligt, wird es automatisch in zwel Ebenen gegliedert. Die erste Ebene
(Abschnitt) sind Kategorien, die zu den Nachrichten auf der zweiten Ebene (Elemente)

fahren.
1. Klicken Sie auf das News-Symbol , um in das Modul zu gelangen: &=

2. Zunéchst missen Sie einen neuen Abschnitt, d.h. einen Ubergeordneten Titel angeben.
Klicken Sie daftir auf ein freies Feld. Das folgende Fenster erscheint:

Abbildung 7: Eine neue Nachricht im News-Modul erstellen

11
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3. Klicken Sieauf ,,OK*. Das folgende Fenster erscheint:

Abbildung 8: Neuer Abschnitt

4. Klicken Sie auf das Tastatur-Symbol, um einen Titel einzugeben. Die Eingabe des
Titels ist obligatorisch. Wenn Sie wollen, kdnnen Sie zusétzlich ein Bild angeben.
Dieses kdnnen Sie entweder Uber das Kamerasymbol mit der integrierten Kamera
(gerdteabhangig; bitte sehen Sie im beigefugten Gerétehandbuch nach) erstellen oder
Uber das Ordnersymbol ein vorhandenes Bild auf dem Gerét auswahlen oder aber Gber

das Mal-Modul ein neues Bild selber malen oder aus der Galerie tbernehmen.

5. Nach Klick auf ,,OK" erscheint der Titel evtl. mit Bild auf der News-Seite:

Abbildung 9: Kategorie erstellt
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Damit haben Sie eine Kategorie erstellt, der Sie im néchsten Schritt die gewilinschte

Nachricht unterordnen konnen:
6. Klicken Sieden Titel an.

7. Klicken Sie auf ein leeres Feld. Das folgende Fenster erscheint:

Abbildung 10: Bestatigung neues Element

8. Klicken Sieauf ,,OK*. Das folgende Fenster erscheint:

Abbildung 11: Neues Element erstellen

9. Wéhlen Sie zunéchst wieder einen obligatorischen Titel Uber die Tastatur. Im
Anschluss kénnen Sie ein Bild auswahlen (siehe oben) sowie eine Nachricht eingeben.

Diese konnen Sie entweder Uber die Tastatur eintippen oder Uber das Ordnersymbol
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aus den Satznachrichten (falls bereits angelegt) tbernehmen. Nach Wunsch kdnnen
Sie der Nachricht zusédtzlich einen Sound hinzufiigen, z.B. Uber ein Mikrofon
(gerdteabhangig; bitte sehen Sie im beigefigten Gerdtehandbuch nach), oder den
entsprechenden Text Uber die Tastatur eingeben, der dann synthetisiert wird. Wenn im
TouchSpeak Designer die Option ,Keine Option zur Sprachaufnahme anzeigen,
Nachrichten automatisch synthetisieren* aktiviert ist, wird die Option ,, Sound” hier
nicht angezeigt (siehe Kapitel 3.6.4).

10. Nachdem Sie auf ,,OK* geklickt haben, ist das Element fertig erstellt und Sie kénnen
es nun Uber die entsprechende Taste im News-Modul aufrufen.

Um nicht mehr bendtigte News auf der Kommunikationshilfe wieder 16schen zu kénnen,
befindet sich standardméidig eine Loschen-Taste in der Symbolleiste (Symbolleisten-Editor
siehe Kapitel 3.6.2.2).

2.6 Zusatzfunktionen

Bitte beachten Sie, dass Kamera- und SMS-Funktion nur verfigbar sind, wenn Sie Uber eine

entsprechende Lizenz verfiigen. Diese ist standardmal3ig nicht aktiviert.

2.6.1 Kamera

Die Kamera-Funktion bietet IThnen die Moglichkeit, mit IThrer Kommunikationshilfe eigene
Fotos zu machen (geréteabhangig). Diese kdnnen Sie im Fotoalbum speichern und als Bild fir
die Tasten im Vokabular nutzen. Durch die Integration selbstgemachter Fotos erhdt das
Vokabular ein individuelles Aussehen.

Wenn Sie Uber eine Lizenz fir die KameraFunktion verfligen, muissen folgende

V oraussetzungen erfullt sein, um die Kamera starten zu kénnen:

1. Die Funktion muss tiber den TouchSpeak Designer aktiviert sein (siehe Kapitel 3.6.9.2).

2. Ein entsprechendes Symbol muss in der Symbolleiste enthaten sein, Uber das Sie die
Kamera aufrufen kénnen, z.B.:

3. Um auf die gespeicherten Fotos zugreifen zu kbnnen, muss ein Symbol fir das Fotoalbum
in der Symbolleiste enthalten sein. Flgen Sie es Uber den TouchSpeak Designer mit dem
Symbolleisten-Editor hinzu (siehe Kapitel 3.6.2.2).

Sind diese Voraussetzungen erfiillt, kann wie folgt ein Foto gemacht werden:
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1. Klicken Sie auf das Kamera-Symbol. TouchSpeak 6ffnet den normaen Kamera
Sucher-Bildschirm.

2. Betdtigen Sie den Audltser (siehe Gerdtehandbuch). Danach offnet sich en
Bestétigungsfenster, in dem das Foto durch Klicken auf gespeichert
und durch  Klicken  auf verworfen wird.

Abbildung 12: Bestatigungsfenster

Wenn Sie auf geklickt haben, wird das Bild im Fotoalbum gespeichert.

Eigene Fotosfir das Vokabular verwenden

Wenn Sie lhre selbstgemachten Fotos fir die Tasten im Vokabular verwenden mdchten,
gehen Sie dabel so vor, wie in Kapitel 3.5 oder 2.7 unter ,,Neues Element hinzuftigen*
beschrieben ist. Wenn Sie auf das Ordnersymbol klicken, werden dort auch die von Ihnen
gemachten Fotos angezeigt. Sie haben auch die Mdéglichkeit, ein neues Foto zu erstellen,
indem Sie einfach auf das Kamera-Symbol klicken. Gehen Sie dabel wie oben beschrieben

vor. Klicken Sie auf dieses Symbol, um das Foto zu speichern:

26.2 SMS

Mit Hilfe der integrierten SMS-Funktion ist es dem Benutzer moglich, SM'S zu senden und zu
empfangen. Empfangene SMS werden automatisch im Telefonbuch gespeichert und kénnen

von der synthetischen Stimme vorgel esen werden.
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Um SMS verschicken und empfangen zu kdnnen, missen folgende Voraussetzungen erfillt

san;

1

Die Funktion muss Uber den TouchSpeak Designer aktiviert sein (siehe Kapitel
3.6.9.1).

Das Telefonbuch muss lUber den TouchSpeak Designer erstellt und auf das Gerét
heruntergeladen worden sein (siehe Kapitel 3.6.9.1). Um auf gespeicherte SMS
zugreifen zu koénnen, muss auf der Symbolleiste ein Symbol fir Telefonbuch
vorhanden sein (Symbolleisten-Editor siehe Kapitel 3.6.2.2).

In der Symbolleiste muss ein entsprechendes Symbol hinzugefigt werden, mit dem
die Funktion zum SM S versenden aufgerufen wird, z.B.:
(Symbolleisten-Editor siehe Kapitel 3.6.2.2).

Sind diese Voraussetzungen erfuillt, kann eine SM S wie folgt verschickt werden:

1

2.

Schreiben Sie eine Nachricht und klicken Sie auf das ,, SM'S versenden* Symbol.

Wahlen Sie aus dem von Ihnen angelegten Telefonbuch die entsprechende Person aus,

an die die SM S geschickt werden soll.

Klicken Sie auf ,, Senden”. Wenn die SMS erfolgreich versendet wurde, erhalten Sie
eine Bestatigung:

Abbildung 13: Bestatigung: SMSerfolgreich versendet

SM S empfangen: Wenn Sie eine SMS auf ihrer Kommunikationshilfe empfangen, erhalten

Sie folgende Benachrichtigung:

Abbildung 14: Benachrichtigung: SMSerhalten
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Klicken Sie auf ,OK*, um die Nachricht zu lesen. Im Nachrichtenfenster erscheinen oben die
Nummer des Absenders und darunter die entsprechende Mitteilung. Standardmaidig stehen
Ihnen auf der Symbolleiste die Symbole ,, SMS vorlesen® und ,, zuriick zur vorherigen Ebene”

zur Verflgung.

Abbildung 15: Nachrichtenfenster

Die Nachricht wird automatisch im Telefonbuch gespeichert. Um auf das Telefonbuch
zugreifen zu kénnen, mussen Sie der Symbolleiste ein entsprechendes Symbol hinzufiigen
(siehe Kapitel 3.6.1).

2.7 Vokabular auf der Kommunikationshilfe bearbeiten

Die folgende Beschreibung gilt sowohl fir das Haupt- als auch fur das Symbolvokabular.

Standardmaldig wird das Vokabular Uber den TouchSpeak Designer erstellt. Hier stehen Ihnen
eine benutzerfreundliche Oberflache, eine Vielzahl an Bildern und Symbolen sowie

entsprechende Hilfefunktionen zur Verflgung.

Um das Vokabular auch auf dem Hilfsmittel bearbeiten zu kdnnen und um so von einem PC
unabhangig zu sein, missen Sie der Symbolleiste Uber den TouchSpeak Designer entweder
ein Symbol ,Bearbeitungsmodus® hinzufiigen oder eine Hardware-Taste des Gerdtes mit
dieser Funktion belegen (siehe Kapitel 3.6.1, 3.6.2.2 und 3.6.7.7).

Im Bearbeitungsmodus steht [hnen standardmél3ig die folgende Symbolleiste zur Verfiigung,
die jedoch jederzeit Uber den TouchSpeak Designer angepasst werden kann (siehe Kapitel
3.6.2.2):
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Eine Ebene héher springen

Neues Element hinzuftigen

Element andern

Element |6schen

Farben &ndern

Layout andern

Bearbeitungsmodus beenden

Neues Element hinzufigen: Klicken Sie auf Neu. Gehen Sie vor wie unter Kapitel 2.5
»News hinzufiigen® beschrieben. Sie konnen einer Oberkategorie beliebig viele Tasten mit
Titel und Meldung unterordnen.

Element dndern: Klicken Sie auf Andern und dann auf die entsprechende Taste. Gehen Sie

wie oben beschrieben vor, um die bestehenden Einstellungen zu andern.

Element l6schen: Klicken Sie auf Léschen und dann auf die entsprechende Taste. Die Taste

wird entfernt.

Layout andern: Wenn Sie auf Layout klicken, kdnnen Sie die Anzahl der Spalten und Zeilen
der Vokabulartasten variieren, wodurch sich die Grofle der Tasten verdndern. Auflerdem
kdnnen Sie den Abstand zwischen den einzelnen Tasten einstellen.

Farben andern: Klicken Sie auf Farben und in der oben angezeigten Liste auf den Bereich,
dessen Farbe gedndert werden soll. Die aktuelle Farbe wird in der Farbauswahl durch ein
wei3es Kastchen symbolisiert. Klicken Sie auf die von Ihnen gewtiinschte Farbe. Nachdem Sie
alle Farbanderungen vorgenommen haben, klicken Sie auf , um die Einstellungen zu

Ubernehmen und zum Bearbeitungsmodus zurtickzukehren.

Um wieder zuriick zur normalen Vokabular-Ansicht zu wechseln, betdtigen Sie erneut die
Hardware-Taste oder klicken Siein der Symbolleiste auf das Symbol ,, Beenden“:

? Hinweis. Bitte beachten Se, dass die Bearbeitung des Vokabulars auf dem
Hilfsmittel nicht immer sinnvoll ist. Eine Bearbeitung tUber den TouchSpeak Designer

ist Ubersichtlicher, einfacher zu bedienen und daher zu empfehlen. Hier stehen lhnen
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auch eine Vielzahl an Bildern und Symbolen zur Verfigung. Zudem ist der Benutzer
meist durch eine Uberflutung an Moglichkeiten auf seiner Kommunikationshilfe

Uberfordert.

2.8 Lautstarkeund Akkuanzeige

Um die Lautstdrke der Sprachausgabe auf dem Gerét zu andern, fligen Sie der Symbolleiste
das Symbol , Lautstarke und System* hinzu (Symbolleisten-Editor siehe Kapitel 3.6.2.2).
Wenn Sie dann auf dieses Symbol klicken, kdnnen Sie mit Hilfe des Reglers die Lautstéarke
der Kommunikationshilfe jeder Situation anpassen. Sehen Sie in der Gerdtebeschreibung
nach, ob Ihr Geré aulRerdem Uber eine Hardware-Taste zur Lautstérkenregelung verfugt. An
einem weiteren Balken kdnnen Sie erkennen, wie hoch der aktuelle Akkuladezustand ist.

2.9 TouchSpeak wieder herstellen

Diese Funktion wird notwendig, wenn der Akku des Gerédtes einmal vollig entladen wurde.

sle

? _Hinweis: Laden Se Ihr Kommunikationsgerét immer rechtzeitig auf. Die Akkus
der Gerate halten bei normaler Benutzung in der Regel 2-3 Tage. Se missen das
Gerét nicht ganz entleeren, bevor Se es wieder aufladen. Wir empfehlen, das Gerat
einfach jeden Abend an das Netzteil/Dockingstation anzuschlief3en. So kdnnen Se

eventudllen Datenverlust ver meiden.

Beachten Se hitte, dass TouchSpeak Kommunikationsger ate nicht mit einem normalen
PC vergleichbar sind. Se unterscheiden sich vor allem durch ihr Verhalten, wenn
lhnen kein Strom mehr zugefihrt wird. Ein handelstiblicher PC kann problemlos
ausgeschaltet und/oder vom Strom genommen wer den, ohne dabei Daten zu verlieren,
da diese auf einer Festplatte gespeichert sind, auf der sie auch ohne Stromzufuhr
erhalten bleiben.

Bei den Geraten der Kommunikationshilfe TouchSpeak sind keine Festplatten verbaut.
Der Speicher dieser Gerate benttigt permanent eine kieine Menge an Strom, um die
Daten auf diesen sogenannten Arbeitsspeichern behalten zu kénnen. Auch wenn Se
den Ausschalteknopf Ihrer Kommunikationshilfe driicken, geben die Akkus des Gerates
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weiterhin Energie an die Arbeitsspeicher ab, d.h. dass sich die Akkus trotzdem
langsam leeren, auch wenn das Gerat ausgeschaltet ist. Schlief3en Se es daher immer

rechtzeitig an die Ladestation an.

Sollte es passieren, dass TouchSpeak auf Ihrem Gerd geléscht wurde, da der Akku
vollkommen entladen war, konnen Sie TouchSpeak Uber die Reparaturfunktion auf Ihrer
Kommunikationshilfe wiederherstellen. Befolgen Sie bitte die folgenden Schritte:

(? _Hinweisf[]r Benutzer von TouchSpeak XXL: TouchSpeak XXL verfugt Uber eine
automatische Wieder her stellungsfunktion, diein aller Regel kein manuelles Eingreifen
des Benutzers verlangt. In diesem Fall missen Se einfach die Stromversorgung
wieder herstellen und die Akkus laden.

Rufen Sie auf der Windows-Oberflache auf Threr Kommunikationshilfe den Datei Explorer

unter ,, Sart- >Programme* auf, wie die folgende Abbildung zeigt:

Abbildung 16: Datei-Explorer

Nachdem Sie den Datel Explorer gestartet haben, klicken Sie bitte oben links das Meni an:
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Abbildung 17: Meni: SD Card auswéahlen

Waéhlen Sie nun ,, SD Card* aus. Sollten Sie die SD Card nicht direkt auswahlen kénnen,
klicken Sie zuerst auf ,Mein Gerét", dann auf das Ordnersymbol mit der Bezeichnung SD
Card. Weitere mogliche Bezeichnungen, abhangig von lhrem Gerdtetyp sind
» eicherkarte" , , Sorage Card”, , CF Card", ,, Compact Flash Card" .

Wenn Sie die ,SD Card® ausgewdhlt haben sehen Sie eine Datei namens
» RepairTouchSpeak* . Klicken Sie auf diese Datei. TouchSpeak wird dann automatisch
wiederhergestellt. Unter Umstanden ist es notwendig, das Vokabular vom TouchSpeak
Designer noch einmal Uber , Download” auf das Gerét zu Gbertragen (siehe Kapitel 3.7).

2.10 Installation von TouchSpeak auf dem Ger at

Ist es nicht moglich, TouchSpeak Uber die Reparaturfunktion wiederherzustellen, muss
TouchSpeak neu auf dem Gerét installiert werden. Daftr muss der TouchSpeak Designer auf
lhrem PC ingtaliert sein (siehe Kapitel 3.1). Flhren Sie die folgenden Schritte durch, um

TouchSpeak auf dem Gerét zu installieren:

? _Hinweis: Bitte achten Se darauf, dass das Gerat eingeschaltet und am PC
angeschlossen ist und dass eine Verbindung Uber ActiveSync oder das mobile
Gerétecenter besteht (siehe Kapitel 3.7). Aul3erdem muss sich die TouchSpeak-CD im
Laufwerk befinden.

Starten Sie den TouchSpeak Designer. Achten Sie darauf, dass der Simulator links das

richtige Gerét anzeigt. Unter "Konfiguration — Gerdt" konnen Sie das Gerét andern.

Klicken Sie in der Menileiste unter ,, Angeschlossenes Hilfsmittel“ auf den Unterpunkt
» TouchSpeak auf dem Hilfsmittel installieren”:
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Abbildung 18: TouchSpeak installieren

Entfernen Sie unter "2. Sicherheitsiiberprifung” die Zugangsbeschrankungen.

Klicken Sie auf ,, 4. Software installieren®. Es erscheint folgendes Fenster:

Abbildung 19: Installationsoptionen

Klicken Sie auf ,, Installation reparieren. TouchSpeak wird auf der Kommunikationshilfe
installiert.

Nach erfolgreicher Installation muss TouchSpeak lizenziert werden:

Klicken Sie dafir auf "Tools  Lizenzen". Flgen Sie die Gerételizenz, die ihnen auf
einem extra Dokument mitgeliefert wurde, in das mittlere Textfeld und klicken Sie auf
"Hinzuftigen". Die Lizenz erscheint nun oben in der Liste.
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bt

i s
? Hinweis:. Beachten Se, dass es eine Lizenz fir den TouchSpeak Designer und eine

Lizenz fur das Kommunikationsgerat gibt. Hier benttigen Se die Lizenz fur das
Kommunikationsgerat! Sollten Se die Gerételizenz verloren haben, teilen Se uns die
Hardware-ID des Kommunikationsgedrtes mit. Damit generieren wir eine neue Lizenz,

diewir lThnen dann per E-Mail zuschicken.

Markieren Sie diese Lizenz und klicken Sie unten auf "Oben ausgewdhite Lizenz

Ubertragen”. TouchSpeak ist lizenziert.

Als néchster Schritt muss die synthetische Stimme Loquendo auf dem Geréat installiert
werden. Offnen Sie dafiir den Stimmen-Manager tiber die Menii-Leiste unter , Tools':

Abbildung 20: Simmen-Manager 6ffnen

Das folgende Fenster wird getffnet:
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/

Abbildung 21: Stimmen-Manager

Wahlen Sie die mannliche Stimme ,, Loquendo Stefan“ oder die weibliche Stimme ,, Loquendo

Katrin“ aus und klicken Sie anschlief3end auf , Diese Stimme installieren“. Die synthetische
Stimme wird installiert.

Nach der Installation der synthetischen Stimme muss nun noch ein Vokabular auf die
Kommunikationshilfe geladen werden (siehe Kapitel 3.7). Klicken Sie auf ,, Download”. Nach
dem Download wird TouchSpeak automatisch auf dem Gerét gestartet.
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3. Der TouchSpeak Designer

Beim TouchSpeak Designer handelt es sich um eine PC-Software, mit der Vokabulare einfach
erstellt und Einstellungen gedndert werden kénnen, um das Gerét optimal an die Bedurfnisse
und Fahigkeiten des Benutzers anzupassen. Die Software wird auf einem handel stiblichen
Windows-PC instaliert. Die vorgenommenen Einstellungen werden Ubertragen, indem Sie

den Computer und die Kommunikationshilfe mit einem USB-Kabel verbinden.

Die folgenden Abschnitte erléutern, wie Sie den TouchSpeak Designer installieren und damit
arbeiten. AuRerdem wird ein kurzer Uberblick Uber die wichtigsten Einstellungs-

moglichkeiten gegeben und beschrieben, wie Sie diese auf das Gerét Ubertragen.

3.1 Installation

Um den TouchSpeak Designer ordnungsgemald auf |hrem PC installieren zu kdnnen, missen

die folgenden Systemvoraussetzungen erfillt sein:

Hardware: Betriebssystem:

* Pentium Prozessor mit min. 1,2 Ghz * Windows XP (ab ServicePack 2)

* mind. 256 MB RAM » Windows Vista (ab ServicePack 2)
* 500 MB freier Festplattenspeicher » Windows 7

* CD-ROM oder DVD-Laufwerk * Internet Explorer 6

* Lautsprecher

» Soundkarte

* USB Schnittstelle

L

I ’_
? Hinwels: Fur die Installation bendtigen Se Administratorrechte!

Bevor Sie mit der Installation beginnen, sollten alle laufenden Anwendungen geschlossen
werden. Legen Sie die mitgelieferte CD in das CD-Rom-Laufwerk Ihres PCs. Die Installation
startet nicht automatisch. Gehen Sie Uber ,Arbeitsplatz® auf das CD-Rom-Laufwerk und
offnen Sie es mit einem Doppelklick. Anschlie3end flhren Sie die auf der CD befindliche
Datei setup.exe mit einem Doppelklick aus.
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Es 6ffnet sich folgendes Fenster:

Abbildung 22: Willkommen

? _Hinweis: Wenn Se bereits eine Demo-Version von TouchSpeak auf Threm PC
installiert haben, wahlen Se in dem sich 6ffnenden Fenster die Option ,, Programm
reparieren“ aus und klicken Se auf , Weiter”. Die Software wird dann auf die
Vollversion aktualisiert. Ihre selbsterstellten Vokabulare bleiben erhalten.

Abbildung 23: Programm reparieren
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Sollten Se bereits eine altere TouchSpeak Version installiert haben, weist Se der
InstallShield darauf hin, dass ein Update vorgenommen wird. Das heild, dass die
bestehende Version aktualisiert wird. Alle Vokabulare aus der alten Version bleiben

erhalten.

Abbildung 24: Update

Klicken Sie auf ,Weiter". Das Fenster zur Lizenzvereinbarung wird gedffnet. Lesen Sie sich
den Lizenzvertrag durch, Kklicken Sie auf ,Ich bin mit den Bedingungen der

Lizenzvereinbarung einverstanden® und anschlief3end auf , Weiter®:

Abbildung 25: Lizenzvereinbarung
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Im folgenden Fenster kdnnen Sie wahlen, ob der TouchSpeak Designer fur alle PC-Benutzer
oder nur Uber Ihre personliche Benutzeranmel dung zuganglich sein soll:

Abbildung 26: Benutzerinformation

Wenn mehrere Personen mit diesem Programm arbeiten sollen, empfehlen wir, die Option
»Alle, die diesen Computer verwenden® auszuwaéhlen. Klicken Sie auf ,, Weiter”. Im néchsten
Fenster konnen Sie den Programmpfad auswéhlen. Standardméa3ig wird der TouchSpeak
Designer unter ,, C:\Programme\Phoenix Software\TouchSpeak* installiert.

Abbildung 27: Auswahl des Zielordners
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Klicken Sie auf ,, Weiter®. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie bestdtigen missen, dass ein

neuer Ordner angelegt werden soll. Bestétigen Sie mit ,, Ja*:

Abbildung 28: Neuen Ordner bestatigen

Im nachsten Schritt kann ein Programmordner eingegeben werden, in dem der TouchSpeak
Designer unter Sart Programme abgelegt wird. Standardmaldig ist hier ,Phoenix
Software” ausgewahlt:

Abbildung 29: Programmordner auswahlen

Klicken Sie auf ,Weiter. Es folgt ein Fenster zur Uberprifung der vorgenommenen

Einstellungen:
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Abbildung 30: Uberpriifen der Einstellungen

Klicken Sie auf ,, Zurtick”, wenn Sie Einstellungen dandern mochten oder auf , Weiter”, um die
Installation zu starten. Die Programmdateien werden nun kopiert. Den Status kénnen Sie im
sich 6ffnenden Fenster mitverfolgen:

Abbildung 31: Installationsstatus

Nachdem alle TouchSpeak Dateien kopiert wurden, wird unter Windows XP das Programm
ActiveSync installiert und unter Windows Vista das mobile Geréatecenter. Diese Programme

stellen eine Verbindung zwischen Threm PC und der Kommunikationshilfe her.
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Nachdem die Installation abgeschlossen wurde, werden Sie dazu aufgefordert, den PC neu zu
starten. Fuhren Sie dies unbedingt vor dem ersten Start des TouchSpeak Designers durch.

Abbildung 32: Computer neu starten

Klicken Sie auf ,,Ja, Computer jetzt neu starten und dann auf , Fertig stellen”. Der Computer
startet nun neu. Sollten Sie ,Nein, Computer wird spéter neu gestartet” geklickt haben,
erhalten Sie eine Warnmeldung:

Abbildung 33: Warnung

Nachdem die Installation abgeschl ossen wurde, erscheint folgendes Fenster:
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Abbildung 34: Erfolgreiche Installation

3.2 Deinstallation

Zum Deinstallieren des Programms von Ihrem PC legen Sie bitte die CD in das CD-ROM-
Laufwerk. Gehen Sie Uber Arbeitsplatz auf das CD-ROM-Laufwerk und 6ffnen Sie es mit
einem Doppelklick. Anschlief3end fuhren Sie die auf der CD befindliche Datel setup.exe mit

einem Doppelklick aus. Es 6ffnet sich folgendes Fenster:

Abbildung 35: Programm entfernen

Klicken Sie auf ,, Programm entfernen* und anschlief3end auf , Weiter”. Im folgenden Fenster
bestédtigen Sie bitte mit ,, Ja".
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Abbildung 36: Bestatigung

Die Programmdatei en werden nun von ihrem Rechner entfernt. Den Status kdnnen Sieim sich
offnenden Fenster mit verfolgen:

Abbildung 37: Deinstallations-Status

Wenn die Deinstallation abgeschlossen ist, werden Sie durch folgendes Fenster informiert:
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Abbildung 38: Deinstallation abgeschlossen

Klicken Sie auf , Fertig stellen”. Der TouchSpeak Designer wurde erfolgreich von IThrem PC
entfernt. Alternativ. kénnen Sie den TouchSpeak Designer auch Uber |, Start

Systemsteuerung  Software” entfernen.

Q Hinweis. Bitte beachten Se, dass nicht alle Dateien gel scht werden.

3.3 TouchSpeak Designer starten

Starten Sie den TouchSpeak Designer Uber das angelegte Icon auf IThrem Desktop oder tber
. Start Programme  TouchSpeak®. Die TouchSpeak Designer Willkommensseite wird
geoffnet.

3.3.1 TouchSpeak Simulator

Auf der linken Seite des Fensters wird der TouchSpeak Simulator angezeigt. Der Simulator
représentiert das Hilfsmittel auf dem PC. Hier kénnen ale vorgenommenen Einstellungen
sofort getestet werden. Das Driicken der linken Maustaste simuliert das Berthren des
Bildschirms mit dem Finger oder Stift. Einige Funktionen sind jedoch nur eingeschrankt

simulierbar wie z.B. das Verschicken von SMS oder das Erstellen von Fotos.

Mit Hilfe dieses Simulators konnen Sie sehen, wie sich die entsprechenden Funktionen bzw.

Einstellungsénderungen auf das Gerdt auswirken. Das Aussehen von Simulator und
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Hilfsmittel kann variieren, seien Sie aso vorsichtig bel der Anpassung der Tasten. Wahlen

Sie das entsprechende Bild Ihres Hilfsmittels unter ,, Konfiguration — Geréat" aus.

Der Bildschirm im Simulator ist skaliert, um den Platz optimal zu nutzen. Sie kdnnen den

Simulator grofRer oder kleiner machen, indem Sie die dunklere gelbe Leiste ziehen.

Beachten Sie, dass im Smulator standardméaliig nur die synthetische Stimme Infovox, nicht
aber Loquendo verflgbar ist. Fir Loguendo benétigen Sie eine kostenpflichtige Lizenz (siehe
Kapitel 3.8).

3.3.2 TouchSpeak Designer Symbolleiste

In der Symbolleiste befinden sich die wichtigsten Funktionen, um bequem mit dem

TouchSpeak Designer arbeiten zu kénnen:

Abbildung 39: Symbolleiste im TouchSpeak Designer

Unter dem Menupunkt konnen Sie einen neuen Benutzer erstellen
oder einen bereits vorhandenen Benutzer auswahlen, um die Konfigurationseinstellungen zu
andern. Weitere Informationen zur Erstellung eines neuen Benutzers finden Siein Kapitel 3.4.
Wenn Sie einen bereits vorhandenen Benutzer anklicken, wird die Vokabular-Ubersi chtsseite

geoffnet.

Uber den Button gelangen Sie auf die Vokabular-Ubersichtsseite des
jeweiligen Benutzers. Hier finden Sie alle Vokabulare und weitere Module, die diesem
Benutzer zugeordnet sind. Von hieraus konnen Sie das Hauptvokabular fir den Benutzer
erstellen oder ein bereits vorhandenes bearbeiten (siehe Kapitel 3.5). Gehen Sie bel der
Bearbeitung von News, Telefonbuch und Symbolvokabular genauso vor wie bel der
Bearbeitung des Hauptvokabulars. Klicken Sie auf ,, Sie vermissen etwas in diesem Fenster?”,

um alle moglichen Optionen angezeigt zu bekommen.

Unter dem Menupunkt haben Sie die Madaglichkeit, individuelle
Einstellungen fur das Hilfsmittel vorzunehmen. Gehen Sie die in der Liste aufgefihrten
Optionen Schritt fur Schritt durch. Alle Anderungen konnen Sie sofort auf dem Simulator
links im Bild mitverfolgen. Eine Ubersicht tber die wichtigsten Einstellungsmdglichkeiten
finden Siein Kapitel 3.6.
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Wenn Sie auf klicken, werden ale vorgenommen Einstellungen auf das

angeschlossene Hilfsmittel Ubertragen (siehe Kapitel 3.7).

Der  Button macht die von Ihnen vorgenommen Aktionen wieder

rickgangig.

Der TouchSpeak Designer verfugt Uber eine kontextsensitive Hilfe. Wenn Sie auf ener
bestimmten Seite Unterstiitzung benttigen, klicken Sie einfach auf . Es offnet
sich ein Pop-up Fenster mit entsprechenden Hilfestellungen.

3.4 Einen neuen Benutzer anlegen

Um lhnen die Konfiguration des Hilfsmittels zu erleichtern, ist im TouchSpeak Designer
bereits der Benutzer ,, Standardbenutzer” angelegt, fur den géngige Einstellungen gespeichert
sind. Wir empfehlen, einen neuen Benutzer anzulegen, damit diese Einstellungen nicht

Uberschrieben werden.

Um einen neuen Benutzer anzulegen, klicken Sie in der Symbolleiste auf

und dann auf den Link , Einen neuen Benutzer anlegen“. Im sich 6ffnenden Fenster werden
Sie aufgefordert, den Vor- und Nachnamen des Benutzers einzugeben. Weiterhin kdnnen Sie
wahlen, auf welche Weise die Grundkonfiguration fir das Gerdt vorgenommen wird: Sie
koénnen entweder den Konfigurationsassistenten wahlen, der Sie Schritt fur Schritt durch die
wichtigsten Einstellungsmdglichkeiten fuhrt, oder den schnellen Konfigurationsassistenten,
der einige der Einstellungen Uberspringt. Als dritte Moglichkeit konnen Sie die Einstellungen
eines anderen, bereits angelegten Benutzers (z.B. von , Standardbenutzer) Ubernehmen und

dann welitere Einstellungen tber ,, Konfiguration* vornehmen.

3.5 Vokabular bearbeiten oder erstellen

Klicken Sie in der Symbolleiste des TouchSpeak Designers auf . In der
Liste sind einige Beispielvokabulare aufgefthrt, die Thnen die Arbeit erleichtern sollen und
als Basis fur die Zusammenstellung des eigenen Vokabulars dienen kénnen. Das Vokabular

»Standard® wurde von uns bereits auf 1hre Kommunikationshilfe Gbertragen.

(? Hinwels. Im TouchSpeak Designer konnen mehrere Vokabulare verwaltet
werden, jedoch kann nur jeweils ein Vokabular aus der Liste ausgewahlt und auf die

Kommunikationshilfe Gbertragen werden.
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Sie kdnnen vorhandene Vokabulare in der Liste bearbeiten (klicken Sie auf ,Vokabular
bearbeiten*) oder ein neues anlegen (klicken Sie auf , Vokabular erstellen* und geben Sie
einen Namen fur das neue Vokabular ein). Der Bearbeitungsbildschirm fir das Vokabular

wird gedffnet.

? Hinweis: Klicken Se auf die entsprechenden Optionen unter Symbolvokabular,
wenn Se en neues Symbolvokabular erstellen oder ein bereits vorhandenes
bearbeiten wollen. Sollte diese Option nicht angezeigt werden, klicken Se auf ,, Se

vermissen etwas in diesem Fenster 7 .

Neues Element hinzufiigen: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das leere Feld oder,
wenn das neue Element eine Unterkategorie eines bereits vorhandenen Elementes sein soll,
mit der rechten Maustaste auf das vorhandene Element. Klicken Sie in dem sich 6ffnenden

Kontextment auf ,, Neues Element”. Der Element-Editor wird getffnet.

Element bearbeiten: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein bestehendes Element und

in dem sich 6ffnenden Kontextment auf ,, Bearbeiten“. Der Element-Editor wird getffnet.

3.5.1 Element-Editor

Der Element-Editor wird zum Erstellen neuer Elemente fir das Hauptvokabular, News,
Symbolvokabular und fir das Telefonbuch verwendet.

Um ein neues Element zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:
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1
D) )

®) (4)

(5)
(6)

Abbildung 40: Element-Editor

wle

? _Hinwei s: Se konnen grundsétzich wahlen, ob ein Element als Kategorie dienen
soll, die weitere Unterelemente enthalt (wie zB. die Kategorien Kommunikation oder
Gefuhle im Beispielvokabular , Sandard‘), oder ein direktes Sprachelement
darstellen soll, bei dem durch Klick auf die Taste die entsprechende Nachricht zu
sehen und/oder zu horen ist (wie zB. , Das gefallt mir* im Beispielvokabular
» andard*). Im Folgenden wird beschrieben, wie Se ein direktes Sprachelement

erstellen.

1. Zunéchst missen Sie einen Titel fur das neue Element eingeben (1), der standardmaliig
auf der Taste zu sehen sein wird (z.B. , gefdlt mir*).

2. Optiona kodnnen Sie ein Bild auswahlen, das auf der Taste erscheint. Klicken Sie daftr
auf , Suchen* (2) und wéhlen Sie ein entsprechendes Bild, Foto oder PCS-Symbol aus.
Klicken Sie auf ,OK*“. Wenn kein Bild ausgewahlt wird, erscheint auf dem Gerét nur der
Titel des Elements.

3. Nach Wunsch kénnen Sie die Tastenfarbe und Textfarbe andern (3). Wenn Sie ,, Auto”
aktivieren, werden die Einstellungen aus , Konfiguration® tbernommen (siehe Kapitel
3.6.2.3).
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4. Unter dem Punkt , Erweitertes Layout” (4) kdnnen Sie angeben, ob der Titel automatisch,
immer oder niemals auf der Taste erscheinen soll. Weiterhin kdnnen Schriftgrof3e, Rand,

Anordnung und TastengrofRe bestimmt werden.

5. Sie kénnen den Titel mit einem Sound unterlegen (5), der zu héren ist, sobald die Taste
gedruickt wird. Diesist jedoch nur sinnvoll, wenn es sich um eine Kategorie handelt.

6. Klicken Sie auf ,Weiter”. Auf der nachsten Seite konnen Sie nun die Nachricht
eingegeben, die bei Klick auf die Taste zu sehen ist (z.B. , Das gefdlt mir*). Sie kdnnen
das Feld auch leer lassen und beispielsweise nur einen Sound ausgeben lassen. Wenn

gewunscht, wahlen Sie wieder ein Bild.

7. Um die Nachricht mit einer nattrlichen Stimme zu hinterlegen, klicken Sie zunéchst auf
»Aufgenommen” und danach rechts auf den Button ,, Aufnehmen* (6). Nun kénnen Sie
Uber ein an den PC angeschlossenes Mikrofon den Text selber aufsprechen. Wenn Sie
fertig sind, dricken Sie auf ,Stop*. Um die Aufnahme anzuhoren, klicken Sie auf
~Abspielen”. Wenn Sie eine synthetische Stimme zur Sprachwiedergabe winschen,
klicken Sie auf , Synthetische Stimme". Daraufhin wird ein weiteres Feld eingeblendet.
Tragen Sie hier den Text ein, der bei Beriihren der Taste ausgesprochen werden soll (siehe
auch Kapitel 3.5.3 (Anlauthilfe)).

bt

b
"?_Hinweis: Bitte beachten Se, dass lhnen im Smulator auf dem PC nur die
synthetische Stimme ,, Infovox” , nicht aber ,, Loquendo® zur Verflgung steht (extra Lizenz
notwendig). Wenn Se auf ,, synthetische Stimme* klicken, ist ,, Loguendo* aber trotzdem
auf dem Hilfsmittel zu héren, nachdem Se das neue Vokabular Ubertragen haben (siehe

Kapitel 3.8)!

8. Klicken Sie auf ,OK"“. Das Element ist nun erstellt und als Taste auf dem Simulator zu
sehen.

Wenn Sie die Taste als Oberkategorie fir weitere Elemente nutzen méchten (z.B. ,, Gefuihle"),
geben Sie auf dieser Seite keine Nachricht ein, sondern klicken Sie einfach auf ,OK*. Um
dem Element Unterelemente hinzuzuftigen, klicken Sie es mit der rechten Maustaste an und
wéahlen Sie im sich 6ffnenden Kontextmeni ,,Neues Element”. Gehen Sie vor wie oben
beschrieben, um ein Unterelement (z.B. ,,Mir geht es gut“) zu erstellen. Der Taste wird
automatisch ein , Eselsohr” zugeftigt, um zu kennzeichnen, dass sie Unterelemente enthdlt.
Sie kénnen einem Element beliebig viele Unterelemente zuordnen.
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bt

i ’_
? Hinweis. Die Bearbeitung des Vokabulars kann auch Uber das Hilfsmittel selbst

vorgenommen werden (siehe Kapitel 2.7). Uber den TouchSpeak Designer steht |hnen
jedoch eine grofiere Auswahl an Bild- und Symbolmaterial zur Verfiigung.

Erweiterte Navigation und Funktionen: Wenn Sie im Element-Editor auf , Erweiterte
Navigation und Funktionen“ klicken, koénnen Sie Tasten miteinander verlinken. Welterhin ist
es moglich, den Tasten im Vokabular Funktionen von der Symbolleiste zuzuweisen oder eine

Meldung im Schreib-Modul anzeigen zu lassen.

Eigene Bilder verwenden: Uber den TouchSpeak Designer konnen Sie neben den
mitgelieferten Bildern auch eigene Bilder und Fotos von Ihrer Festplatte verwenden. Dabel
werden fast ale gangigen Bildtypen (jpg, gif, wmf, bmp und ico) akzeptiert.

Geben Sie wie oben beschrieben den Titel fur das neue Element im Element-Editor ein und

klicken Sie auf ,, Suchen®. Klicken Sie anschlief3end auf das Ordnersymbol oben rechts:

/

Abbildung 41: Eigene Bilder einfligen

Sie kénnen nun lhre Festplatte nach Bildern durchsuchen. Das von Ihnen ausgewahlte Bild
wird in den Element-Editor Gbernommen und dauerhaft in der Datenbank des TouchSpeak

Designers gespeichert.

Elemente aus anderen Vokabularen hinzufiigen: Sie haben die Mdglichkeit, Elemente aus
einem anderen Vokabular in das aktuelle hineinzukopieren. So konnen Sie lhre bereits
erstellten Vokabulare oder Elemente der im TouchSpeak Designer mitgelieferten
Beispielvokabulare wiederverwenden und nach Belieben als Basis oder Erganzung fir das

von lhnen erstellte V okabul ar nutzen.
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Um zu anderen Vokabularen zu gelangen, wéhlen Sie auf der rechten Seite des Bildschirms
unter ,Ansicht &hdern  Andere Vokabulare® das Vokabular aus, aus dem Sie Elemente
kopieren mochten. Dieses erscheint nun neben dem zu bearbeitenden Vokabular. Durch
Klicken und Halten der linken Maustaste kénnen Sie die entsprechenden Elemente

heriiberziehen.

Vokabular importieren und exportieren: Sie kobnnen lhre vorhandenen Vokabulare
exportieren, d.h. in einem beliebigen Ordner auf IThrem PC oder einem externen Datentréger
speichern und somit vor evtl. Datenverlust sichern. Klicken Sie dafir das entsprechende
Vokabular in der Liste unter an und dann auf ,Mehr Optionen®.
Waéhlen Sie hier ,Vokabular exportieren“. Es 6ffnet sich das bekannte ,, Speichern unter”-
Fenster. Wahlen Sie den gewtinschten Speicherort, geben Sie einen Namen ein und klicken

Sie auf ,, Speichern®.

Um ein Vokabular von einem beliebigen Speicherort in den TouchSpeak Designer zu
importieren, gehen Siein der Mentleiste tber den Mentpunkt ,, Datenbanken® auf ,,V okabular
importieren”. Es 6ffnet sich das Datei-Offnen Fenster. Wahlen Sie lhre gewiinschte Datei aus
(Endung .tsdt) und klicken Sie auf ,, Offnen“. Das Vokabular erscheint nun in der Liste.

3.5.2 Hotspotting

Neben Vokabularen mit normalen Tasten besteht auch die Mdoglichkeit, eine Seite as
Hotspotting anzulegen. Dabei bestimmen Sie ein Hintergrundbild, z.B. ein Haus, und kdnnen
alle darauf abgebildeten Objekte mit einem entsprechenden Wort oder Satz hinterlegen.

Gehen Siewie folgt vor, um eine Hotspotting-Seite el nzurichten:

1. Erstellen Sie wie oben beschrieben ein neues Vokabular oder offnen Sie ein bereits

vorhandenes.

2. Erstellen Sie Uber den Element-Editor ein neues Element, beispielsweise Haus, ohne
Sound, Bild und Nachricht.

3. Klicken Sie das neu erstellte Element mit der rechten Maustaste an und wahlen Sie im
Kontextmenu , Seitenlayout bearbeiten”. Im sich oOffnenden Fenster klicken Sie auf
~Manudll“.
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Abbildung 42: Seitenlayout bearbeiten

4. Klicken Sie nun im unteren Fensterbereich ,,Hotspots* an und wahlen Sie Uber die Taste

»auchen® ein Hintergrundbild aus.

\

Abbildung 43: Hotspots und Hintergrundbild auswéahlen

5. Klicken Sie auf ,, OK*".

6. Klicken Sie nun im rechten Fensterbereich auf , Ansicht andern“ und wahlen Sie dann
»Seitenlayout”.

Abbildung 44: Seitenlayout wahlen
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7. Sie sehen das von lhnen erstellte Element.

Abbildung 45: Hintergrundbild fir Hotspotting erstellt

8. Erstellen Sie nun auf derselben Ebene wie oben beschrieben weitere Elemente, wie z.B.
Fenster, Tur und Dach, und verschieben Sie die Tasten an die von Ihnen gewlnschte
Stelle. Auch die Grofe der Tasten kann verandert werden und es kann bestimmt werden,
ob Rahmen um die Tasten und Text sichtbar sind oder nicht.

Sie konnen auch Unterdemente erstellen. So kdnnte sich hinter einem Fenster

beispielsweise ein Bild ,Kiiche" verbergen, das wiederum weitere Elemente enthélt.

3.5.3 Sound-Editor und Anlauthilfe

Der Sound-Editor dient der Erstellung von Sprachaufnahmen fir das Vokabular, zum
Schneiden der Aufnahmen und zur Erstellung der Anlauthilfe (Phonemic Cueing). Sie kénnen
dem Titel und dem eigentlichen Element eine Aufnahme zuordnen (synthetisch oder

aufgenommen).

Zum Sound-Editor kommen Sie immer dann, wenn Sie einem Element eine aufgenommene
Stimme im Element-Editor hinzufigen méchten und auf ,, Erweiterte Einstellungen® klicken.

Das folgende Fenster wird getffnet:
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3)

Abbildung 46: Sound-Editor

(1) Hier wird eine Darstellung der aufgenommenen Nachricht angezeigt.
(2) Diese Schaltflachen erlauben es, eine Nachricht aufzunehmen oder abzuspielen

(3) Dieser Teil des Fensters dient zur Erstellung der Anlauthilfe.

Phonemic Cueing/ Anlauthilfe

Mit Hilfe des Phonemic Cueings (Phonemische Anlauthilfe) wird bei Klick auf ene
Nachricht im Bildvokabular nicht der gesamte Sound abgespielt, sondern nur ein von lhnen
vorher definierter Abschnitt, beispielsweise die erste Silbe des Wortes oder die ersten Worter
eines Satzes. Dadurch entsteht fir den Benutzer ein Lerneffekt: Durch das Héren des
Anlautes wird der Benutzer dazu animiert, das gewlnschte Wort/Satz selber zu
vervollstandigen. Durch erneutes Anklicken der Nachricht wird dann der komplette Sound

abgespidlt.

Die Anlauthilfe kénnen Sie sowohl mit synthetischer als auch mit natirlicher Stimme nutzen.
Sie kann alerdings nur bel der eigentlichen Meldung verwendet werden, nicht fir den Sound

enes Titels.

Gehen Siewiefolgt vor, um die Anlauthilfe fir einen Sound einzustellen:
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1. Nehmen Sie im Element-Editor zunéchst den Text auf, der gesprochen werden soll
(entweder mit der synthetischen Stimme (Achtung, Loquendo ist nur auf dem Gerét zu
horen, fir den PC wird eine extra Lizenz bendtigt, siehe Kapitel 3.8) oder mit einem
Mikrofon fir eine natUrliche Stimme). Anschlie?end klicken Sie auf , Erweiterte

Einstellungen®. Es erscheint folgendes Fenster:

Abbildung 47: Sound und Eingabe bearbeiten

2. Nun wahlen Sie den Bereich im Spektrogramm aus, der beim ersten Klick ertdnen soll

(z.B. , Ba‘ von ,Banane"):

Abbildung 48: Sound fiir den ersten Klick auswahlen
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3. Klicken Sie auf ,Erstellen”. Den erstellten Ausschnitt sehen Sie nun unten links im
Fenster. Beenden Sie den Sound-Editor mit Klick auf ,,OK*. Wenn Sie nun im Simulator
auf die entsprechende Meldung im Vokabular klicken, héren Sie beim ersten Klick den
von Ihnen definierten Sound-Ausschnitt und beim zweiten Klick die komplette Nachricht.

3.6 Einstellungsmdoglichkeiten

Im Folgenden werden eine Reihe der wichtigsten Einstellungen aufgefihrt, die Gber die PC-
Software  TouchSpeak Designer unter dem  Punkt

vorgenommen werden kénnen:

Abbildung 49: Einstellungsoptionen

Klicken Sie auf ein beliebiges Element, um es zu bearbeiten. Beachten Sie, dass ein Element

auch Unterelemente haben kann. Alle Anderungen werden im Simulator angezeigt.

? Hinweis: Bitte beachten Se, dass die Anderungen, die Se unter , Konfiguration*
vornehmen, ALLE Vokabulare betreffen, die Se unter einem Benutzernamen
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gespeichert haben!!! Wenn Se wollen, dass die Anderungen nur ein Vokabular
betreffen, miissen Se dieses Vokabular unter einem eignen Benutzernamen fuhren.

3.6.1 Gerat

Auf dieser Seite wahlen Sie das von Ihnen verwendete Kommunikationsgerét aus.

? Hinwes. Bitte beachten Se, dass es fur die weiteren Einstellungen sehr wichtig
ist, hier das richtige Gerat anzugeben. Bei einer falschen Auswahl funktioniert die

Kommunikationshilfe moglicherweise nicht richtig.

Im Simulator erscheint daraufhin das entsprechende Bild. Weiterhin stehen Ihnen unter

diesem Punkt die folgenden Konfigurationsmoglichkeiten zur Verfligung:

Erweiterte Einstellungen:

Hier kdnnen Sie folgende Einstellungen vornehmen:

0]

Maximale Bildverzerrung:

Bel der maximalen Bildverzerrung wird prozentual angegeben, wie sehr das auf dem
Kommunikationsgerdt dargestellte Bild/Foto/PCS-Symbol etc. vom gespeicherten
Original abweichen kann, um es den Tasten besser anzupassen.

Tastenverzogerung:

TouchSpeak ist mit einem Doppelklickschutz ausgestattet, das heifdt, schnelles
wiederholtes Klicken des Benutzers wird ignoriert. Mit der minimalen Klick-
Wiederholungszeit geben Sie an, wie viele Millisekunden Abstand zum zweiten Klick

vorliegen missen, damit dieser berticksichtigt wird.

Querformat/ Hochformat:
Hier wird die Bildschirmausrichtung eingestellt.

Benutzer- und Systemsprache:
Wahlen Sie hier, welche Sprache verwendet werden soll.

Batteriewarnung:

Hier kdnnen Sie die Warnung, dass der Akku schwach ist, aktivieren oder deaktivieren.
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Pop-up Fenster:
Hier nehmen Sie Einstellungen fur die Pop-up Fenster vor und kdnnen die entsprechenden

Symbole andern.

Systemtasten:

Die Systemtasten sind die so genannten Hardware-Tasten, die sich auf3en an den meisten
Geréten befinden und zur Ansteuerung verschiedener Anwendungen konfiguriert werden
konnen. Der TouchSpeak Designer kann diese Konfiguration vornehmen oder die
Systemtasten sperren. Wahlen Sie fir jede Systemtaste die gewilinschte Funktion aus der
Liste aus.

L

I ’_
? Hinweis: Bitte beachten Se, dass die Systemtasten ger ateabhangig sind!

Abbildung 50: Systemtasten

3.6.2 Vokabular

Hier konnen verschiedene Einstellungen zum allgemeinen Aussehen des Vokabulars

vorgenommen werden.

? Hinweis: Bitte beachten Se, dass hier vorgenommene Anderungen alle

Vokabulare betreffen, die einem Benutzer zugeordnet sind.

Allgemeines Layout:
Wahlen Sie, ob die Tasten des Vokabulars abgerundet oder mit 3D Effekt dargestellt

werden sollen.

Zeilen und Spalten:
Hier wird festgelegt, in wie vielen Zeilen und Spalten die Tasten angezeigt werden.
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Tastenabstand:

Hier wird der Zwischenraum zwischen den einzelnen Tasten eingestellt.

Tasten-Layout auf der Seite:
Hier kdbnnen Sie einstellen, in welcher Rethenfolge die Elemente des Vokabulars auf dem

Bildschirm dargestellt werden sollen.

Wenn es mehr Elemente gibt als auf dem Bildschirm angezei gt werden kénnen:

Wenn eine Seite mehr Elemente enthdlt als durch die Einstellung der Zeilen- und
Spaltenanzahl auf eine Seite passen, konnen Sie wahlen, ob die Tasten entweder
verkleinert werden sollen oder ein horizontaler oder vertikaler Scrollbalken angezeigt

werden soll.

Ubergeordnete:

Wir empfehlen, diese Option aktiviert zu lassen. Dadurch werden Ubergeordnete
Elemente, die Unterelemente enthalten, durch z.B. ein Eselsohr am unteren Tastenrand
gekennzeichnet. Uber , Erweiterte Ansichtseinstellungen konnen Sie statt des Eselsohrs

auch ein anderes Bild wéhlen und die Position und Grof3e andern.

Titel anzeigen:

Wird diese Option aktiviert, erscheint auf alen Tasten zusdtzlich zum ausgewahlten
Symbol auch der Titel. Die Schriftgrofie des angezeigten Titels kann individuell
eingestellt werden; dabei wird unterschieden zwischen Schriftgrof3e ohne Bild und
Schriftgrofe mit Bild.

? _Hinweis: Die Option ,, Titel anzeigen“ kann durch eine Einstellung im Element-
Editor (siehe Kapitel 3.5.1) beeinflusst werden. Unter ,, Erweitertes Layout® kann fir
das ausgewahlte Element manuell eingestellt werden, ob der Titel immer, nie oder
automatisch angezeigt werden soll. Damit die Option , Titel anzeigen® in der
Ger atekonfiguration beachtet wird, muss im Element-Editor ,, Automatisch” eingestellt

san.

Aussehen des Meldungsfensters:
Hier bestimmen Sie, welche Schriftgrofe und Farbe der Text haben soll, der erscheint,
wenn Sie eine Taste des Vokabulars angeklickt haben.
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3.6.2.1 Verhalten

Die folgenden Optionen sind verfligbar:

Akustischer Begleitkommentar / VoiceOver:
Wenn diese Option angeklickt ist, kdnnen Sie bel gedriickter Maustaste Uber die Tasten

fahren und sich so die entsprechenden Nachrichten bzw. Titel anhéren.

Ubergeordnete Elemente nicht sprechen:
Wenn diese Option ausgewahlt ist, werden die Sounds fur alle Elemente auf3er der
abschlief3enden Nachricht unterdriickt.

Aufzug:
Dies liefert am Bildschirmrand der Kommunikationshilfe eine Ansicht darlber, auf
welcher Ebene im Vokabular sich der Benutzer gerade befindet. Uber ,Erweiterte

Aufzug-Einstellungen® kdnnen Position, Grof3e und Stil geandert werden.

Nachrichtenleiste:

Die Nachrichtenleiste zeigt die letzten ausgewahlten Nachrichten unten am Bildschirm an
und erlaubt, diese hintereinander vorlesen zu lassen. Uber ,Einstellungen fir
Nachrichtenleiste® kdnnen Sie die Grol3e der Leiste, die Symbolleiste und die maximale
Anzahl der anzuzeigenden Elemente einstellen und festlegen, ob Text und/oder Bilder

angezeigt werden sollen.

Anderungen automatisch speichern:

Wenn diese Funktion aktiviert ist, werden Anderungen ohne Nachfrage gespeichert.

Super-Symbolleiste anzeigen:

Wenn Sie diese Option aktivieren, erscheinen auf den Tasten zusétzlich zwel
Lautsprecher-Symbole. Wenn Sie auf das durchgestrichene Symbol klicken, wird der
gespeicherte Sound unterdriickt. Wenn Sie auf das andere Lautsprecher-Symbol klicken,

ertont nur der gespeicherte Sound, ohne den dahinterliegenden Text anzuzeigen.

3.6.2.2 Symbolleisten und Symbolleisten-Editor

Hier kbnnen Sie verschiedene Einstellungen fur die Hauptsymbolleiste vornehmen. Die
Hauptsymbolleiste ist die Symbolleiste, die Sie im Hauptvokabular sehen und Gber die Sie zu
weiteren TouchSpeak Modulen wie beispielsweise dem Schreib- und Mal-Modul gelangen.
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Navigation-Symbol el ste:
Ist diese Option aktiviert, wird die Symbolleiste im Hauptvokabular angezeigt. Wird die
Option deaktiviert, ist nur das Hauptvokabular sichtbar und es ist nicht moglich, eine

Ebene héher zu springen oder zu anderen Modulen zu wechseln.

Grof3e und Position der Symbolleiste:
Hier bestimmen Sie die GrolRe der Leiste und die Stelle auf dem Bildschirm, an der sie

sich befinden soll.

Hauptnavigationsleiste:

Hier kdnnen Sie wahlen, welche Symbole und Funktionen die Symbolleiste beinhalten
soll. Uber den Pfeil kénnen Sie die Leiste bearbeiten, eine vordefinierte auswahlen oder
die eines anderen Benutzers tbernehmen. Wenn Sie auf ,, Bearbeiten” klicken, gelangen
Sie zum Symbolleisten-Editor (siehe unten). Standardmalkig empfehlen wir, die Symbole
und Funktionen ,Zurick zum Anfang*, ,Ma-Modul“, , Schreitb-Modul®, ,,News* und

» Ebene hoher springen® auf der Leiste anzubringen.
Achten Sie darauf, die Symbolleiste nicht zu Gberfillen.

Bearbeitungdeiste:

Das Hauptvokabular und Symbolvokabular werden standardméidig tber den TouchSpeak
Designer bearbeitet. Es besteht aber auch die Moglichkeit, auf dem Kommunikationsgeréat
in den Bearbeitungsmodus zu wechseln, um Anderungen tiber das Gerét direkt vornehmen
zu konnen (siehe Kapitd 2.7). Im Bearbeitungsmodus steht Ihnen die
Bearbeitungssymbolleiste zur Verfligung. Belegen Sie die Bearbeitungsleisten mit denen
von lhnen gewilnschten Optionen, indem Sie auf den Pfeil klicken und dann auf

, Bearbeiten”. Der Symbolleisten-Editor wird gedffnet.

Symbolleisten-Editor

Gehen Sie wie folgt vor, um der Symbolleiste Symbole hinzuzufiigen oder wieder zu

entfernen:
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(1)

2)

3)

Abbildung 51: Symbolleisten-Editor

Die Tasten auf der aktuellen Symbolleiste sind in der Liste aufgefuhrt (1). Um Tasten
hinzuzufligen oder zu entfernen oder die Rethenfolge zu éandern, benutzen Sie die Tasten links
von der Liste (2). Um ale moglichen Funktionen angezeigt zu bekommen, aktivieren Sie
zuerst die Option ,, Alle Aktionen auflisten® und dann auf ,, Mehr*.

Wenn Sie ene Taste auf der Liste anklicken, werden die Details der Taste in der unteren

Bildschirmhélfte angezeigt (3). Uber ,, Suchen* kdnnen Sie der Taste ein Bild zuordnen.

3.6.2.3 Farben

Uber diesen Unterpunkt konnen Sie samtliche Farbeinstellungen bearbeiten.

Waéhlen Sie hierzu zunéchst in der mittleren Spalte die Option aus, deren Farbe Sie dndern
mochten. Klicken Sie anschlief3end auf der rechten Seite auf die gewiinschte Farbe.

Die aktuelle Farbe wird rechts unten angezeigt. Die Anderungen konnen im Simulator

verfolgt werden.

3.6.3 News-Modul

Hier werden allgemeine Einstellungen fir das News-Modul vorgenommen.

Zeige News-Uber schrift:
Wenn im Vokabular des News-Moduls die Uberschrift News angezeigt werden soll,

aktivieren Sie diese Option.
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Symbolleisten:
Um die verschiedenen Symbolleisten zu bearbeiten, klicken Sie auf den Pfeil rechts neben
der entsprechenden Leiste. Eine Beschreibung zum Symbolleisten-Editor finden Sie in
Kapitel 3.6.2.2.

&~

Abbildung 52: Symbolleisten bearbeiten

Zeilen und Spalten:

Wahlen Sie hier, in wie vielen Zeilen und Spalten die Tasten im News-Modul angezeigt
werden sollen. Bei Eintrag der Ziffer O werden dieselben Einstellungen wie unter
» Vokabular verwendet (siehe Kapitel 3.6.2).

Mehr Elemente als angezeigt werden kdnnen:

Wenn eine Seite mehr Elemente enthdlt als durch die Einstellung der Zeilen- und
Spaltenanzahl auf eine Seite passen, konnen Sie wahlen, ob die Tasten entweder
verkleinert werden sollen oder ein horizontaler oder vertikaler Scrollbalken angezeigt

werden soll.

3.6.4 News hinzufiigen

Hier werden Einstellungen vorgenommen, die das Hinzufiigen von News auf dem

Kommunikationsgerét beeinflussen.

Platzhalter:

Sie kénnen grundsétzlich wéhlen, ob News durch das Klicken auf eine leere Stelle im
News-Modul erstellt werden —in diesem Fall aktivieren Sie die Option ,, Platzhalter immer
anzeigen” — oder erst dann, wenn der Benutzer in den Bearbeitungsmodus wechselt —
dafir ist eine entsprechende Taste in der Symbolleiste notwendig. Im zweiten Fall kdnnen
Sie wiederum entscheiden, ob durch Klick auf eine leere Stelle News hinzugefligt werden
(aktivieren Sie dafur die Option ,,Im Bearbeitungsmodus. Platzhalter an leeren Stellen
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anzeigen“) oder durch eine Taste ,,Neu“ in der Symbolleiste (deaktivieren Sie die Option
»Im Bearbeitungsmodus. Platzhalter an leeren Stellen anzeigen“ und flgen Sie der

Symbolleiste im Bearbeitungsmodus ein Symbol ,, Neu* zu).

Abbildung 53: News konfigurieren

Bearbeitungsfenster enthalt:

Unter , Bearbeitungsfenster enthélt” kénnen Sie festlegen, welche Optionen Ihnen bei der
Erstellung eines neuen Elementes zur Verfligung stehen. Wenn Sie ,, Ein Hauptfenster und
Farben" anklicken, haben Sie beispielsweise die Mdéglichkeit, der erstellten Taste eine

andere Farbe zu geben.

Keine Option zur Sprachaufnahme anzeigen:
Wenn die Kommunikationshilfe nicht Gber ein integriertes Mikrofon oder Uber einen
Mikrofonanschluss verfiigt, konnen Sie ein Hakchen setzten bei ,Keine Option zur

Sprachaufnahme anzeigen®.

Zu viele Elemente:
Hier kdnnen Sie einstellen, dass es nicht moglich ist, mehr Elemente anzulegen, as auf

eine Seite passen.

3.6.5 Sprachsynthese

Unter dem Punkt ,, Sprachsynthese” kdnnen Sie die synthetische Stimme auf dem PC und auf

dem Kommunikationshilfsmittel andern.

? Hinwes. Bitte beachten Se, dass die naturlich klingenden Stimmen ,, Loquendo
Katrin“ und ,, Loquendo Sefan” standardmafiig nur auf der Kommunikationshilfe und
nicht auf dem PC verfugbar sind. Wenn Se im Element-Editor ,, synthestische Stimme®
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anklicken, ist , Loquendo® nur auf dem Hilfsmittel und nicht auf dem PC zu horen.
Wenn Se die Stimmen ,, Loguendo® auch auf dem PC wiinschen, kdnnen Se daflr bel

uns eine zusatzliche Lizenz kaufen (siehe Kapitel 3.8).

Auf dem PC:
Fur die Sprachsynthese auf dem PC koénnen Sie Geschwindigkeit, Tonhéhe und
Lautstérke einstellen.

Auf dem Hilfsmittel:

Unter diesem Punkt konnen Sie Geschwindigkeit, Tonhohe, Tonhdhenvariation und
Lautstérke fur die Stimme auf dem Hilfsmittel dndern. Wenn Sie ,, Systemmeldungen
sprechen® aktivieren, werden alle Pop-up Fenster, z.B. ,Mochten Sie diese Nachricht

wirklich l6schen?, vorgelesen.

Um die Stimme auf dem Hilfsmittel zu éndern, gehen Sie wie folgt vor:
1. Legen Siedie TouchSpeak CD in das CD-Rom-Laufwerk Ihres PCs.
2. Klicken Sie auf ,,Zum Stimmen-Manager wechseln...”.

3. Waéhlen Sie die von Ihnen gewiinschte Stimme (,, Loguendo Katrin“ oder ,, Loquendo
Stefan”) aus.

4. Klicken Sieauf ,Diese Stimme installieren” (unten im Fenster).

Die neue Stimme ist nun auf lThrem Kommunikationshilfsmittel installiert. TouchSpeak
wird nach der Installation nicht automatisch auf dem Geré gestartet. Starten Sie
TouchSpeak entweder Uber den Designer (,, Angeschlossenes Hilfsmittel TouchSpeak

Programm  starten") oder auf dem Gerét Uber ,Start  Programme  TouchSpeak".

3.6.6 Mal-Modul

Unter diesem Punkt kdnnen eine Reithe von Einstellungen vorgenommen werden, die das
Mal-Modul beeinflussen.

Layout:
Hier kann gewahlt werden, auf welcher Seite sich die Symbol- und Werkzeugleiste im
Mal-Modul befinden soll.
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Farben:
Wenn Sie ein Hakchen bel ,Zeichnung mit 8 Farben setzen, werden nicht ale zur
Verfigung stehenden Farben angezeigt. Wenn keine Farben angezeigt werden sollen,

aktivieren Sie die entsprechende Option.

Symbolleisten:
Andern Sie hier die Symbol- und Werkzeugleiste.

Dialogbox:

Hier kdnnen Sie entscheiden, wann die Dialogbox ,, Mdchten Sie speichern” erscheint.

Zeichnungsgalerie:
Hier kann eingestellt werden, in wie vielen Zeilen und Spalten die gespeicherten Bilder
angezeigt werden sollen, und welche Symbole die Symbolleiste in der Galerie enthalten

sall.

3.6.7 Schreib-Modul

Unter dem Punkt ,Schreib-Modul* konnen Sie verschiedene Einstellungen zum Schreib-

Modul vornehmen:

Symbolleiste des Schreib-Moduls:

Hier konnen die Symbole in der Symbolleiste geéndert werden. Klicken Sie dazu rechts
auf den Pfeil. Wenn Sie auf ,,Bearbeiten® klicken, gelangen Sie zum Symbolleisten-Editor
(sehe Kapited 3.6.2.2). Wir empfehlen, die Funktionen ,Nachrichtengalerie®,
~Speichern”, ,Neu“, ,Sprechen“ und ,Beenden/Zuriick zum Hauptvokabular® in die
Symbolleiste zu Ubernehmen. Wenn Sie eine Lizenz fur die SMS-Funktion von
TouchSpeak besitzen, fligen Sie der Liste ein entsprechendes Symbole zu, um darauf

zugreifen zu konnen.

Grole der Symbolleiste:
Passen Sie hier die Grof3e der Symbolleiste an.

Layout:
Entscheiden Sie, ob Sie das Schreib-Modul im Hoch- oder Querformat benutzen méchten.
Wir empfehlen, die Standardeinstellung beizubehalten.

Schriftgroi3e fur Texteingabe:
Passen Sie die Schriftgrof3e individuell an.
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Soeichern-Dial ogbox:

Hier kann angegeben werden, wann die Dia ogbox ,, Mochten Sie speichern” erscheint.

Wenn der Text fir eine Zeile zu lang ist:

Bestimmen Sie, wie mehrzeiliger Text angezeigt werden soll.

Zeilenabstand:

Stellen Sie hier den Abstand zwischen den Zeilen im Texteingabefenster ein.

3.6.7.1 Tastatur und Texteingabe

Unter dem Punkt ,, Tastaturen und Eingabe* kénnen Sie Einstellungen fur die Tastaturen und
die Texteingabe vornehmen:

Tastatur:
Wahlen Sie hier, welche Tastatur Sie fur das Schreib-Modul nutzen méchten. Wir
empfehlen, die Standardeinstellung bei zubehal ten.

Zu verwendende TouchSpeak Tastatur:
Hier kbnnen Sie wahlen, wie die TouchSpeak Bildschirmtastatur aussehen soll. Klicken

Sie dazu auf den Button rechts neben dem Auswahlfeld und in dem sich 6ffnenden

AN

Kontextmenu auf , Alle auflisten...”:

Abbildung 54: Auswahl der Tastatur

Hier konnen Sie z.B. zwischen einer QWERTZ- oder ABC-Tastatur wahlen. Weiterhin
kénnen Sie eine vorhandene Tastatur bearbeiten oder eine neue erstellen. Zum Bearbeiten
und Erstellen von Tastaturen werden Sie automatisch in den Tastatur-Editor weitergel eitet

(siehe unten).

Grof3e der Tastatur:
Hier kann die Grof3e der Bildschirmtastatur angepasst werden.
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GrofRbuchstaben:
Aktivieren Sie das Kastchen, wenn die Tasten der Bildschirmtastatur immer in

GrofRbuchstaben angezeigt werden sollen.

Bildschirm-Tastatur ver stecken:

Es ist mdglich, die Bildschirmtastatur zu verstecken, sobald die Hardwaretastatur benutzt
wird. Damit steht mehr Platz fur die Texteingabe und die Wortvorhersage zur Verfigung.
Wenn Sie die Option nicht aktivieren, sind stets beide Tastaturen einsatzfahig.

Verzerrung:
Legen Sie hier die Verzerrung der Tastatur fest. Je hoher die Verzerrung eingestellt ist,
desto groRer werden die einzelnen Tasten auf dem Bildschirm.

Schriftgrolie:
Legen Sie die Schriftgrofie auf der Tastatur fest.

Jedes eingegebene Wort sprechen:

Hier kann gewdahlt werden, ob jedes eingetippte Wort sofort, d.h. nachdem das Wortende
durch ein Leerzeichen markiert wurde, vorgelesen werden soll oder erst nachdem die
»Sprechen”-Taste auf der Symbolleiste gedriickt wird.

Jedes Wort sprechen, das der Benutzer anklickt:

Hier kdnnen Sie einstellen, dass ein Wort durch Anklicken vorgel esen wird.

Seuerungstaste:
Wenn Sie diese Option aktivieren, wird der eingegebene Text durch Dricken der

Steuerungstaste (Strg) auf einer externen Tastatur vorgel esen.

Cursor, Auswahl und Texteingabeeinstellungen:
Hier konnen zusétzliche Einstellungen zur Texteingabe vorgenommen werden.

Tastatur-Editor

Eine Tastatur in TouchSpeak kann mehrere Tell-Tastaturen (sog. Panels) beinhalten (z.B. ein
separates Zifferfeld). Um zwischen den Panels zu wechseln, miissen entsprechende Tasten auf

den Panels hinzugefiigt werden.
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Die Tastaturen in TouchSpeak kénnen individuell angepasst werden. So kénnen Tasten auch
Symbole oder ganze Worter enthalten. Die Grof3e der Tastatur wird automatisch eingestellt;
TouchSpeak passt die Anzeige so an, dass die Tastatur immer mit alen Tasten sichtbar bleibt.

Sie kdnnen Tasten an alen Seiten hinzufiigen. Die Tastaturanzeige wird so aktualisiert, dass
sie auf dem Bildschirm erscheinen (Im Tastatur-Editor bleibt oben und links Platz, um neue
Tasten hinzuzufiigen).

(1)
3)

(4)

Abbildung 55: Tastatur-Editor

Auf der rechten Seite (1) sehen Sie eine Liste der verfligbaren Panels. Als erstes wird immer
das Standard-Panel angezeigt. Die weitere Reihenfolge hat keine Bedeutung. Um ein

bestimmtes Panel auszuwahlen, klicken Sie mit der Maus auf den Namen.
Die Tasten unter der Liste dienen der Bearbeitung der Listeneintrége (2):

Die '+'-Taste fugt en neues Panel hinzu. Wenn Sie ein neues Panel hinzugefiigt haben,
mussen Sie im Haupt-Panel eine Taste hinzuftigen, die zu diesem Panel fihrt; und - ganz

wichtig! - eine Taste im neuen Panel, um wieder zum Haupt-Panel zu gelangen.
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Die'-' Taste entfernt das ausgewahlte Panel. Sie sollten ebenfalls alle Tasten entfernen, die zu
diesem Panel fuhren.

Die 'Re-Taste benennt das markierte Panel um. Dies hat keine Auswirkung auf die

Navigation - die zu diesem Panel fihrenden Tasten werden weiterhin korrekt funktionieren.

Die letzte Taste verschiebt das ausgewahlte Panel an den Anfang der Liste, so dass dieses
Panel zum Standard-Panel wird.

Tasten hinzufligen: Um eine neue Taste hinzuzuftigen klicken Sie mit der rechten Maustaste
in den Bereich (3) des Tastatur-Editors und wahlen Sie ,Neue Taste" aus dem Meni aus.
Diese Vorgehensweise ist obligatorisch fur spezielle Tasten (z.B. Verweis auf ein anderes
Panel).

Es 6ffnet sich das folgende Fenster:

Abbildung 56: Tasten hinzuftigen

Sollten Sie jedoch ein komplettes Panel neu erstellen wollen, so kénnen Sie die Funktion
» Tasten schnell hinzufiigen* auswahlen (4). Hier geben Sie einfach den Namen der Taste ein
und klicken auf die Eingabetaste.

Uber die,,Mehr* - Taste konnen Sie einige spezielle Tasten hinzufligen.

Tasten auswahlen: Um ene Taste auszuwéahlen, klicken Sie auf diese. Um mehrere Tasten
auszuwéhlen, halten Sie die, Strg’ - Taste gedriickt und wahlen Sie mit der Maus die weiteren

Tasten aus. Die ausgewahlten Tasten werden mit einem Rahmen markiert:
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Abbildung 57: Tasten auswahlen

Tasten verschieben: Sie koénnen die Tasten auch innerhalb eines Panels verschieben.
Markieren Sie hierzu die gewiinschte Taste, halten die Maustaste gedriickt und schieben die
Taste auf die gewiinschte Position.

Tastengroi3e verandern: Um die Grof3e einer Taste zu andern, klicken Sie auf eines der acht
Quadrate, welche an den Ecken der Taste erscheinen, sobald sie ausgewahlt ist. Halten Sie die
Maustaste gedriickt und bewegen Sie die Maus, um die Groél3e zu andern.

3.6.7.2 Aussehen der Wortvor hersage

Hier kdnnen Sie die Wortvorhersage aktivieren und das Layout konfigurieren, wie z.B. die
Grol3e der Anzeige. Weiterhin kdnnen Sie die Zeilen- und Spaltenanzahl variieren, wodurch

sich auch die Anzahl der angezeigten Wortvorhersagen andert.

Die Farben der Wortvorhersage andern Sie unter dem Menupunkt ,, Schreib-Modul
Farben®.

Unter dem Unterpunkt ,, Mehrere Seiten” konnen Sie die Wortvorhersage erweitern, so dass
dem Benutzer eine grél3ere Auswahl an Wortvervollstandigungen zur Verfigung steht. Durch

Einflgen einer zusétzlichen Taste kann zwischen den einzelnen Seiten gebl attert werden.

3.6.7.3 Wortvorhersage enthalt

Unter dem Punkt ,, Wortvorhersage enthdt* nehmen Sie Einstellungen zur Wortvorhersage

VOr.

Mit den ersten beiden Optionen kénnen Sie bestimmen, welche Wortlisten fur die
Wortvorhersage verwendet werden sollen. Sie konnen zwei Listen gleichzeitig aktivieren. Die

Standardliste ,, Wortvorhersage" wurde von der Universitdt Leipzig erstellt. Sie beinhaltet eine
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Liste der 10.000 meist gebrauchten Worter der deutschen Sprache. Zudem kodnnen auch

eigene Listen erstellen werden (siehe Kapitel 3.6.7.4).

Weiterhin konnen Sie bestimmen, welche der ausgewahlten Listen fur die Wortvorhersage
bevorzugt benutzt werden soll, wie viele Buchstaben eingetippt werden missen, bis
Wortvorhersagen auf dem Bildschirm erscheinen und aus wie vielen Zeichen die Worter in
der Vorhersage bestehen koénnen.

Auch die Reihenfolge der Wérter kann bestimmt werden. Entweder kénnen die haufigsten

oder die kirzesten Worter angezei gt werden oder aber in a phabetischer Reihenfolge.

Durch Aktivierung der Option ,, Buchstabendreher erkennen* wird z.B. die Buchstabenfolge
L,Halol* as ,Hallo* identifiziert. Auch die Option ,Wenn keine Vorhersagen gefunden
werden, Rechtschreibvorschlage anzeigen® kann fur die Texteingabe von grof3er Hilfe sein

und diese beschleunigen.

? Hinwels. Aktivieren Se bitte unbedingt die Option , Umlauterkennung®.

Andernfalls werden Worter mit Umlauten nicht erkannt.

3.6.7.4 Wortvorhersage erganzen
Gehen Siewie folgt vor, um eine neue Liste fur die Wortvorhersage zu erstellen:
Klicken Sie in der TouchSpeak Designer Symbolleiste auf . In der Liste

wahlen Sie ,, Schreib-Modul Wortvorhersage enthdlt“. Um eine neue Liste zu erstellen,
klicken Sie neben ,Liste der Ergéanzungsworter® auf und in dem sich 6ffnenden

/

Kontextment auf , Neue erstellen...”:

Abbildung 58: Wortliste erstellen

Das folgende Fenster wird getffnet:
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D)
2)
3)

(4)

()

Abbildung 59: Worter zuftigen

Um der Liste neue Worter hinzuzuftigen, schreiben Sie das betreffende Wort in Feld (1) und

klicken Sie auf das Pluszeichen ,,+* hinter dem Feld. Das Wort erscheint nun in der Liste (2).

L

? Hinwels. Se kénnen Worter und Wortverbindungen bis zu einer Lange von 30
Zeichen in die Vorhersage aufnehmen. Die Zeichenlange ist standardmaidig auf 14
eingestellt und kann unter , Konfiguration Schreib-Modul Wortvor hersage

enthalt  Maximallénge einzuschlieffender Worter* entsprechend erhéht werden.

Unter (3) konnen Sie Einstellungen beziglich der Sortierung der Liste vornehmen und
wahlen, ob den Wortern Haufigkeiten zugeordnet werden sollen. Wenn Sie einen sehr hohen
Haufigkeitswert zuweisen, erscheint dieses Wort in der Wortvorhersage ganz oben. Geben Sie

unter (4) einen Namen fur die Wortliste ein.

Im unteren Tell (5) sind erweiterte Einstellungen moglich. Hier kdnnen Sie eine andere
gespeicherte Wortliste von einem beliebigen Ort auf IThrem PC importieren oder an einen
belieben Ort exportieren. Weiterhin kénnen Sie eine schon vorhandene Liste im TouchSpeak

Designer auswahlen und hier einfligen oder die komplette Liste leeren.
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Beenden Sie die Seite und Ubernehmen Sie die vorgenommenen Einstellungen, indem Sie auf
,OK" klicken. Die neu erstellte Wortliste wird fur die Wortvorhersage berticksichtigt,
nachdem die Einstellungen auf das Gerét Ubertragen wurden (siehe Kapitel 3.7).

Neue Worter konnen auch wahrend des Tippens automatisch von der Kommunikationshilfe

gelernt werden. Nahere Informationen finden Sie in Kapitel 3.6.7.5.

3.6.7.5 Worter lernen und Historie

Die Historie dient dazu, die Wortvorhersage zu verbessern. Wenn die Option ,Historie-
Informationen beibehalten® aktiviert ist, merkt sich TouchSpeak die Worter, die der Benutzer
als letztes eingetippt hat und zeigt sie beim nachsten Eintippen weiter oben in der

Wortvorhersage an. Es stehen verschiedene Einstellungen zur Verfligung:

Modus:
Wahlen Sie den Modus , Gebrauch fur Wortvorhersage (normal)”. Die beiden anderen

Optionen dienen nur statistischen Zwecken.

Nur bekannte Worter speichern:
Wenn diese Option deaktiviert ist, kann TouchSpeak neu eingetippte Worter, die nicht in
den Wortlisten vorhanden sind, automatisch lernen. Wird das Wort beim néchsten Mal

wieder verwendet, wird es in der Vorhersage auf der Kommunikationshilfe anzeigt.

Dabel ist es wichtig, dass der Benutzer Gber gute Rechtschreibkenntnisse verfigt, da alle
unbekannten Worter, auch solche mit Rechtschreibfehlern, gelernt werden. Vertippt sich
der Benutzer ofter, sollte die Funktion ,,Nur bekannte Worter speichern® unbedingt

aktiviert werden.

(? Hinweis. Die neuen Worter werden nicht dauerhaft in der Wortvor her sagenliste
gespeichert, sondern nur in der Historie. Das heilét, dass sie nach einiger Zeit auch
wieder geldscht werden, wenn sie nicht mehr benutzt wurden. Soll ein Wort dauer haft

gespeichert werden, fligen Se es der Wortliste zu (siehe Kapitel 3.6.7.4).

Gebrauch des VVokabulars mit einbez ehen:
Durch Aktivierung der Option ,, Gebrauch des Bilder-V okabulars, empfangener SMS usw.

mit einbeziehen” werden alle Worter, die darin enthalten sind, so behandelt, s ob sieim
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Schreib-Modul eingetippt worden waren, und dementsprechend in die Historie

Ubernommen.

Maximale Anzahl von gespeicherten Wortern:

Hier begrenzen Sie die Lange der Liste.

Zeitskala fUr die Historie:
Hier geben Sie an, ob nur die vor kurzem genutzten oder auch langer zurickliegende

Worter gespeichert werden sollen.

Um sich die Worter, die der Benutzer haufig verwendet, im TouchSpeak Designer anschauen
zu konnen, mussen Sie die Historie zundchst von der Kommunikationshilfe auf den PC
hochladen. Klicken Sie dafir in der Menileiste des Designers auf , Angeschlossenes
Hilfsmittel ~ Upload  Historie®. Uber ,Vokabular  (Sie vermissen etwas in diesem
Fenster?) Historie anschauen* kénnen Sie sich die Worter ansehen und z.B.

dementsprechend das Symbolvokabular oder die Nachrichtengal erie anpassen.

3.6.7.6 Buchstabenvorhersage

Um die Buchstabenvorhersage nutzen zu kénnen, muss die TouchSpeak Bildschirmtastatur
verwendet werden (siehe Kapitel 3.6.7.1). Die Buchstabenvorhersage benttigt ein
ausgewdhltes Worterbuch (siehe Kapitel 3.6.7.3). Die Wortvorhersage muss fir die
Buchstabenvorhersage nicht aktiviert sein.

TouchSpeak teilt die Tasten auf der Tastatur fir die Buchstabenvorhersage in drei Gruppen
en:
Wahrscheinlich

Unwahrscheinlich

Fast unmdglich

Je nach Wahrscheinlichkeit konnen die Tasten farblich hervorgehoben, abgeblendet oder
gesperrt werden. Aktivieren Sie die entsprechenden Optionen. Um die Farbe zu andern, die
die wahrscheinlichen Buchstaben hervorhebt, klicken Sie einfach auf die aktuelle Farbe. Es
erscheint eine Auswahl von Farben:
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Abbildung 60: Farben fur die Buchstabenvorhersage &ndern

Die Farben koénnen auerdem unter , Konfiguration  Schreib-Modul Farben gedndert

werden.

3.6.7.7 Symbolvokabular

Unter dem Punkt ,Symbolvokabular® kénnen Sie das Layout des Symbolvokabulars
bestimmen, indem Sie die Zeillen- und Spaltenanzahl festlegen, und die Symbolleiste des
Symbolvokabulars éndern (Hinwei se zum Symbolleisten-Editor siehe Kapitel 3.6.2.2).

Um das Symbolvokabular nutzen zu kdnnen, muss der Symbolleiste im Schreib-Modul ein
entsprechendes Symbol hinzugefiigt werden (siehe Kapitel 3.6.2.2). Um den Inhalt des
Symbolvokabulars zu bearbeiten, wechseln Sie zur Vokabular-Ubersi chtsseite (siehe Kapitel
3.3.2) und Kklicken Sie auf ,, Symbolvokabular bearbeiten“. Sollten Sie diese Option nicht
angezeigt bekommen, klicken auf den Link , Sie vermissen etwas in diesem Fenster?*. Das
Symbolvokabular wird genauso bearbeitet wie das Hauptvokabular (siehe Kapitel 3.5). Wenn
das Symbolvokabular direkt Uber die Kommunikationshilfe bearbeitet werden soll, fligen Sie
der Symbolleiste zusétzlich ein Symbol ,, Bearbeitungsmodus® hinzu (siehe auch Kapitel 2.7).
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3.6.7.8 Nachrichtengalerie

Unter dem Punkt , Nachrichtengalerie” nehmen Sie Einstellungen fir die Nachrichtengalerie
vor. Sie kdnnen die Symbole auf der Symbolleiste und die Anzahl der sichtbaren Zeilen
andern. Da in der Galerie meistens mehr Nachrichten gespeichert werden as auf einer Seite
angezeigt werden kdnnen, sollten Sie das Kastchen ,, Scrollleiste anzeigen* aktivieren oder der

Symbolleiste, Vor-“ und ,, Zurtick-* Tasten zufligen.

3.6.7.9 Farben

Hier kdnnen alle Farbeinstellungen gedndert werden.

Wahlen Sie hierzu in der mittleren Spalte aus, fur welche Funktion die Farbe geéndert werden
soll. Klicken Sie anschlieffend auf der rechten Seite auf die gewlinschte Farbe. Die aktuelle

Farbe wird rechts unten angezeigt.

3.6.8 Scanning

TouchSpeak kann nicht nur durch direktes Driicken einzelner Tasten auf dem Bildschirm
bedient werden, sondern auch Uber das sogenannte Scanning. Dabei werden nacheinander
einzelne Bereiche des Displays hervorgehoben, wie in Abbildung 61 und 62 deutlich wird.
Befindet sich der Fokus, in den Abbildungen markiert durch eine Ellipse, auf dem
gewunschten Bereich, z.B. der Symbolleiste, kann dieser vom Benutzer durch Druck auf
einen Taster ausgewdahlt werden. Nun werden die einzelnen Symbole auf der Symbolleiste
nacheinander fokussiert, bis wieder der Taster zur Auswahl gedriickt wird. Somit muss der
Benutzer die Tasten also nicht gezielt ansteuern, sondern kann das Kommunikationsgerdt mit

Hilfe eines Tasters bedienen.
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Abbildung 61: Fokus auf dem VVokabular Abbildung 62: Fokus auf der Symbolleiste

In der Konfiguration konnen Sie Scanning aktivieren, die Art des Scannings wahlen sowie die
Geschwindigkeit und das Aussehen einstellen:

Abbildung 63: Scanning Konfiguration

Scanning aktivieren:

Durch Aktivieren dieser Option wird Scanning auf der Kommunikationshilfe
eingeschaltet (Kaptitel 3.7 beachten). Die Einstellung wird auch im Simulator sichtbar
und kann hier getestet werden.
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Taster:

Hier kann die Anzahl der zu verwendenden Taster ausgewdhlt werden. Sie kdnnen

entweder mit einem Taster, mit zwe Tastern oder mit einem Taster, der sich wie zwei

verhdt, arbeiten. Im letzt genannten Fall wird die Dauer des Tastendrucks unterschieden.

Ein kurzer Druck auf den Taster wird als Druck auf Taster 1 gewertet und ein langer
Druck z&hlt als Druck auf Taster 2.

Art des Scannings.
Die einzelnen Scanningarten sind abhéngig von der Anzahl der Taster.

1. Automatisches Scanning
Der Fokus wechselt automatisch zwischen den einzelnen Abschnitten. Der Taster
muss gedriickt werden, um eine Auswahl zu treffen.

2. Automatisches Scanning mit Abbruch
Der Fokus wechselt automatisch zwischen den einzelnen Abschnitten. Taster 1 muss
gedruickt werden, um eine Auswahl zu treffen. Um zu einem tbergeordneten Abschnitt
zurlickzukehren, muss Taster 2 gedriickt werden.

3. Manuelles Scanning
Der Fokus wechselt durch Driicken auf Taster 1. Zur Auswahl muss Taster 2 gedriickt
werden.

4. Zum Scannen Taster halten, zur Auswahl loslassen

5. Zum Scannen Taster halten, zur Auswahl loslassen, zum Abbruch Taster 2

6. Zum Bewegen wiederholt driicken, zur Auswahl warten

7. Kritisches Overscan
Der Fokus wechselt automatisch zwischen den Abschnitten. Der Unterschied zum
automatischen Scanning wird erst deutlich, wenn eine Buchstabenreihe durchgescannt
wird: Der Fokus wechselt sehr schnell zwischen den einzelnen Buchstabentasten, so
dass der Benutzer den gewinschten Buchstaben nicht treffen kann. Dricken und
Halten Sie den Taster, wenn sich der Fokus in der Nahe des gewiinschten Buchstabens
befindet. Die Reihe wird dann langsam in die andere Richtung zurlickgescannt. Durch
Loslassen des Tasters wird der fokussierte Buchstabe ausgewahlt.

Taster 1/2ist:

Wahlen Sie hier aus, welchen Taster Sie verwenden méchten (gerateabhangig!):

o

Hilfsmittel Bildschirm
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Tastatur

Tastatur (linke Halfte)

Tastatur (rechte Halfte)

Externer Taster: Wenn Sie einen externen Taster am Kommunikationsgerét
anschlief3en, wahlen Sie hier Hilfsmittel Bildschirm.

o O O O

Wahrend des Scannings auf den Bildschirm klicken:

Wenn as Taster nicht der Bildschirm des Hilfsmittels dient, konnen Sie hier wahlen, was
passiert, wenn der Benutzer den Bildschirm anklickt. Entweder kann das Klicken auf das
Display komplett ignoriert oder das Scanning vorubergehend deaktiviert werden, so dass
die Tasten auf dem Bildschirm direkt angesteuert werden kénnen. Scanning wird wieder
angeschaltet, sobald der Taster gedriickt wird. Als dritte Moglichkeit kann eine Auswahl
gleichzeitig Uber den angeschlossenen Taster und Uber direkte Ansteuerung auf dem

Bildschirm erfolgen.

3.6.8.1 Reihenfolge

Scanning Reihenfolge:
Wahlen Sie zwischen Jedes Element, Reithen und Spalten.

In Scannings mit mehreren Ebenen eine Position hinzufiigen, um eine Ebene hoher zu
gelangen:

Wir empfehlen, die Standardeinstellung Auto beizubehalten. In diesem Fall wird dem
Benutzer die Mdglichkeit gegeben, wieder in die ndchst hdhere Ebene zu wechseln, ohne
etwas ausgewahlt zu haben. Nachdem beispielsweise eine Buchstabenreihe bis zum Ende
durchgescannt wurde, wird, bevor von vorne begonnen wird, die komplette
Buchstabenreihe fokussiert. Bel Auswahl werden nun die gesamten Buchstabenreihen

nacheinander fokussiert.

Vokabular Abschnitte:

Diese Einstellung betrifft nur das Symbolvokabular. Wahlen Sie, ob zuerst zwischen
Symbolleiste und Vokabular gewdahlt werden soll, oder ob die Symbolleiste wie eine
weitere Reihe/Spalte des V okabul ars behandelt werden soll.

Reihenfolge innerhalb der Tastatur:
Im Gegensatz zur ersten Einstellung Scanning Reihenfolge, die das Symbolvokabular
einschlief?t, kdnnen Sie hier eine abweichende Einstellung ausschliefdich fir die Tastatur

vornehmen.
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Schreibabschnitte:

Hier kbnnen Sie wahlen, ob zuerst zwischen den Abschnitten Wortvorhersage, Tastatur
und Symbolleiste gewahlt werden soll oder ob jede Reihe als eigene Ebene betrachtet
werden soll.

3.6.8.2 Zeiteinstellungen
Die Zeiteinstellungen sind abhangig von der gewahlten Scanningmethode.

Scanning Verzoger ung zwischen Bewegungen:
Hier konnen Sie einstellen, wie schnell der Fokus automatisch zwischen den einzelnen

Elementen oder Abschnitten wechsalt.

Taster Verzogerungszeit:

Hier stellen Sie die Zeit ein, wie lang ein Taster gedrickt werden muss, um als
Tastendruck gewertet zu werden. Durch eine lange Zeitangabe wird so beispielsweise
verhindert, dass unkontrollierte kurze BerUhrungen des Tasters as Aktion gewertet

werden.

Taster |6sen beim Loslassen (ander nfalls beim Dr ticken):
Wahlen Sie hier, ob der Moment des Ldsens oder des Driickens des Tasters as Aktion

gewertet wird.

Zeit fur Pause nach der Auswahl:

Im automatischen Scanning ist dies die Zeit, die der Fokus auf dem ersten Element
verbleibt, nachdem eine Auswahl, z.B. Buchstabenreihe, getroffen wurde. Im manuellen
Scanning handelt es sich um die Zet, wéhrend der alle Taster gesperrt sind, um

versehentliche wiederholte Tasterdriicke zu vermeiden.

Zeitlimit fr einen kurzen Klick:
Dies ist der Grenzwert, um lange und kurze Tastendriicke zu unterscheiden. Wenn der
Taster kirzer as die angegebene Zeit gedrickt wird, wird ein kurzer Tastendruck

gewertet.

3.6.8.3 Aussehen

Alle ausgewahlten Elemente anzeigen:

Hier kdnnen Sie wéahlen, wie der Fokus dargestellt wird. Zur Auswahl stehen:
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0 Fester Bildschirm — Der Fokus wird als Ellipse oder Rechteck dargestellt. Die
Farbe der Ellipse/des Rechtecks ist vorgegeben.

o Alle Tasten anzeigen, als ob sie gedriickt sind — Die Farbeinstellungen kdnnen
unter Schreib-Modul ~ Farben geéndert werden.

0 Farbiger Rand — Sie kdnnen die Farbe der Ellipse/des Rechtecks selber bestimmen.

o Farbiger Rand fur mehrere — Ganze Abschnitte (Wortvorhersage, Tastatur,
Symbolleiste) werden mit Hilfe der Ellipse/des Rechtecks fokussiert und einzelne

Elemente (z.B. Buchstabentasten) werden so angezeigt, as ob sie gedriickt sind.

Farbe der Markierung:
Wahlen Sie hier die Farbe fur die Ellipse/das Rechteck aus.

Breite der Markierung:

Hier kdnnen Sie die Breite der Ellipse/des Rechtecks auswahlen.

Form der Markierung:

Wahlen Sie die Form des Fokus: Ellipse oder Rechteck.

Markierung einlassen um:

Geben Sie an, wie grof3 die Ellipse/das Rechteck dargestellt werden soll.

3.6.9 Zusatzfunktionen

Bitte beachten Sie, dass Kamera und SMS-Funktion gerdteabhangig sind und nur zur
Verfligung stehen, wenn Sie Uber eine entsprechende Lizenz verfigen. Kameraund SMS sind
standardmafdig nicht aktiviert.

3691 SMS

Mit TouchSpeak ist es mdglich, SMS zu empfangen und zu versenden. Unter dem Punkt
»SMS* koénnen Sie die Funktion aktivieren und die Symbolleisten anpassen. Weiterhin
koénnen Sie wahlen, ob Nummer, Name und Bild der Person, von der eine SMS empfangen

wurde, angezeigt werden soll oder nicht.

TouchSpeak enthdt ein eigenes Telefonbuch, das von Ihnen angelegt wird. Das Telefonbuch
erstellen Sie Uber ,Vokabular  (Sie vermissen etwas in diesem Fenster?)  Telefonbuch
erstellen”. Gehen Sie dabei genauso vor, wie bel der Erstellung des Hauptvokabulars (siehe
Kapitel 3.5).
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Um SMS verschicken zu kénnen, muss ein entsprechendes Symbol mit dieser Funktion auf
der Symbolleiste des Schreib-Moduls hinzugefiigt werden (siehe Kapitel 3.6.2.2). Ein Symbol
fUr das Telefonbuch ist nicht zwingend erforderlich; es wird beim Aufruf der SMS-Funktion
automatisch gedffnet. Ein Telefonbuch-Symbol ist aber dann erforderlich, wenn auf die
empfangenen Nachrichten immer wieder zugegriffen werden soll. Sie werden automatisch im
Telefonbuch gespeichert. Um diese auch spater wieder lesen zu kdnnen, muss en

entsprechendes Telefonbuch-Symbol in der Symbolleiste vorhanden sein.

Wie eine SMS vom Kommunikationsgerét verschickt wird, wird in Kapitel 2.6.2 beschrieben.

3.6.9.2 Kamera

Um die Kamera auf dem Kommunikationsgerédt benutzen zu kénnen, gehen Sie wie folgt vor:
1. Aktivieren Sie die Option ,, Kamera erlauben®

2. Fugen Sie eine Kamera-Taste auf der Symbolleiste hinzu, mit der der Kamera-Modus
gestartet wird (siehe Kapitel 3.6.2.2). Um sich die Bilder im Fotoalbum anzusehen,
benttigen Sie auRerdem ein Symbol ,, Fotoalbum® auf der Symbolleiste.

Weiterhin konnen Sie die Option ,, Zuschneiden® aktivieren. Damit ist es moglich, nicht das
komplette Foto zu speichern, sondern nur einen ausgewdahlten Teil. Um sich die gespeicherten
Bilder im Fotoalbum ansehen zu kdnnen, muss der Symbolleiste ein entsprechendes Symbol
hinzugefigt werden (siehe Kapitel 3.6.2.2).

Weltere Informationen zur Benutzung der Kamera auf dem Gerét finden Siein Kapitel 2.6.1.
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3.7 Ubertragen der Anderungen vom PC auf das Ger &t

Sie haben zwei Mdglichkeiten, die Anderungen vom PC auf das Gerdt zu Ubertragen:

entweder Uber ActiveSync/Mobiles Gerétecenter oder Uber ein Kartenlesegerét.

? Hinweis: Versichern Se sich, dass unter , Konfiguration  Gerat” das richtige

Gerat ausgewahlt wurde!

a) ActiveSync/Mobiles Ger atecenter

Verbinden Sie den PC und das Gerdt mit dem mitgelieferten USB-Kabel und stellen Sie eine
Verbindung Uber Microsoft ActiveSync (unter Windows XP) oder Uber das Mobile
Gerédtecenter (unter Windows Vista) her. Diese Programme werden bel der Installation des
TouchSpeak Designers automatisch mit installiert (siehe Kapitel 3.1). Wenn die Verbindung
Uber ActiveSync aktiv ist, sehen Siein der Taskleiste unten rechts ein griines Symbol:

Klicken Sie im TouchSpeak Designer in der Symbolleiste auf dieses Symbol:
Damit werden die vorgenommenen Einstellungen, das ausgewéhlte Hauptvokabular und das
Symbolvokabular auf das Kommunikationshilfsmittel Gbertragen.

Wahrend der Ubertragung wird TouchSpeak auf dem Gerét beendet und danach automatisch
neu gestartet. Sie konnen die neuen Einstellungen nun auf dem Gerédt anwenden.

b) Kartenlesegerat

Alternativ zu einer Verbindung tber ActiveSync/Mobiles Geréatecenter kbénnen Sie auch ein
Kartenlesegerdt verwenden, um die Einstellungen vom TouchSpeak Designer auf das Gerét

Zu Ubertragen. Gehen Sie dafUr wie folgt vor:

Nehmen Sie die Speicherkarte aus dem TouchSpeak Gerdt heraus und stecken Sie die
Speicherkarte in das Kartenlesegerét.

Verbinden Sie das Kartenlesegerét mit dem PC.

Klicken Sie im Designer auf "Angeschlossenes Hilfsmittel  Verbindungseinstellungen™

und klicken Sie auf "Auf eine an einem Kartenleser angeschl ossene Speicherkarte'.
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Wahlen Sie das entsprechende Laufwerk und klicken Sie auf "OK™".

Klicken Sie auf "Download", um dle Einstellungen und das Vokabular auf die
Speicherkarte zu Ubertragen.

Stecken Sie die Speicherkarte zuriick in das Gerét. Achten Sie darauf, dass sie richtig
eingesteckt ist. Fuhren Sie ein Reset durch. TouchSpeak wird nun auf dem Gerédt mit den
neuen Einstellungen gestartet.

? _Hinweis: Bei einem Download werden die vorgenommen Einstellungen, das
ausgewahlte Hauptvokabular und das Symbolvokabular Ubertragen. Alle anderen
Module wie News, Telefonbuch und Texteingaben in der Nachrichten-Galerie, die
Uber den TouchSpeak Designer erstellt oder bearbeitet wurden, missen separat auf
das Gerat Ubertragen werden. Klicken Se daftir in der Menileiste des Designers auf

» Angeschlossenes Hilfsmittel ~ Weitere Optionen zum Download" .

Upload

Wenn Sie Vokabulare oder andere Module vom Gerét auf den PC Ubertragen mochten, um sie
von hier aus weiter zu bearbeiten oder zu archivieren, klicken Sie in der Menlleiste des

Designers auf ,, Angeschlossenes Hilfsmittel ~ Upload".

3.8 Loquendo-Lizenz fur den Designer anfordern

Standardmaldig ist die synthetische Stimme Loquendo nicht fir den Designer verfligbar. Sie
konnen diese Stimme aso nicht im Simulator verwenden. Wenn Sie die Stimme im Designer
benutzen mdchten, missen Sie kostenpflichtig eine Lizenz erwerben. Um diese Lizenz

anzufordern, klicken Sie dafur in der Menileiste auf , Tools  Lizenzen“:
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Abbildung 64: Lizenzen

Im sich 6ffnenden Fenster klicken Sie den Button ,E-Mail-Antrag” an. Daraufhin wird

automatisch Ihr E-Mail Standardprogramm mit einer vorgefertigten E-Mail getffnet.

~

Abbildung 65: E-Mail-Antrag

Vervollstandigen Sie die Angaben und schicken Sie die E-Mail ab. Der Auftrag wird
umgehend von uns bearbeitet. Sie erhalten dann per Post die Lizenz mit Anleitung und CD-
ROM, von der aus Sie Loguendo im Designer installieren kénnen.
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AnhangA: Beispielvokabulare

Basis- und Situationsvokabular:

Um die Erstellung eines individuellen V okabulars zu erleichtern, stehen Ihnen im TouchSpeak
Designer verschiedene Beispielvokabulare zur Verfigung. Die Inhalte wurden von einer
L ogopédin entwickelt und haben sich bei anderen TouchSpeak-Nutzern bereits bewahrt.

Jedes Item der Vokabularsammlung besteht i.d.R. aus Bildsymbolen mit Textunterstiitzung
sowie Text- und digitalisierter Sprachausgabe (weibliche Stimme). Die Vokabulare sind nach

semantischen Feldern in alphabetischer Reihenfol ge sortiert.

Das Basisvokabular enthdlt Items zu folgenden Themen:

Burobedarf

Farben

Freizeit (Landschaften, Sport, Kultur, Fahrzeuge etc.)

Gefuhle

Gesundheit (Hilfsmittel, Beschwerden etc.)

Haus (Bad, Kliche, Mdbel, Elektrogeréte etc.)

Handwerk (Werkzeug, Material)

KOrper

Kleidung

Lebensmittel (Getranke, Frihstlick, Obst, Gemuise, Fleisch, Meerestiere, Gerichte etc.)
Pflanzen

Préposition

Richtung

Tiere

Zeiten (Tageszeiten, Tage, Monate, Wetter, Feste etc.)

Sonstiges (Tabakwaren, zusétzliche Adjektive, Substantive, Verben)

Die Text- und Sprachausgabe besteht meist aus Einzelwortern. Es steht eine grof3e Auswahl
an Substantiven sowie haufig gebrauchten Verben und Adjektive zur Verfigung.

Angepasst an die Zielgruppe wurde ein Situationsvokabular fir typische Gespréachs-
situationen entwickelt, das Items aus folgenden Themen enthélt:

Arztbesuch (Terminabsprache, Beschwerden)

Bekleidung (Beratung im Bekle dungsgeschéft)

Einkaufen (Gemusel aden, M etzger)

Frisor (Terminabsprache, schneiden, farben etc.)

Kommunikation (Smalltalk mit Bekannten und Fremden, Gefuihle, Schlaganfall etc.)
Personalien (Hobbys, Beruf, Termine etc.)

Post
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Restaurant (Tisch reservieren, bestellen etc.)

Telefon (Konversation mit einer bekannten Person)

Transport (Fahrkarte kaufen, Platz reservieren etc.)

Verabredung
Die Text- und Sprachausgabe umfasst hierbel neben EinzelwOrtern auch Sétze wie
Hoflichkeitsfloskeln, Fragen 0.4 Mit Hilfe der Items kdnnen z.B. Termine ausgemacht,
Gefuhle vermittelt, eine Fahrkarte reserviert oder Lebensmittel eingekauft werden. Eine
detallierte Auflistung beider Vokabularsasmmlungen kann im TouchSpeak Designer Uber

einen Export der Daten in Word erfolgen.

78



Anhang B: FAQs TouchSpeak Handbuch Version 5

Anhang B: FAQs

Im Folgenden finden Sie eine Liste der Fragen, die haufig gestellt werden (Frequently Asked
Questions). Auf unserer Homepage wird diese Liste standig aktualisiert:
http://www.phoenixsoftware.de/rehabilitation/fag-support/touchspeak.html.  Die  meisten
Probleme | assen sich beheben, wenn das Gerét einfach resettet wird (siehe Gerdtehandbuch).

1. Ubertragungsprobleme

Keine Verbindung Uber ActiveSync

Symptom: Es wird keine Verbindung zwischen dem PC und der Kommunikationshilfe tber
ActiveSync hergestellt.

Losung:  Achten Sie bitte auf folgende Punke:

Stellen Sie sicher, dass das USB-Kabel richtig am Gerét und am PC
eingesteckt ist.

Stellen Sie sicher, dass die Software Mircrosoft ActiveSync auf lhrem PC
installiert ist. Auf der Taskleiste unten rechts befindet sich dann ein
ActiveSync-Symbol: Wenn Ihr Gerdt mit dem PC verbunden ist, ist dieses
Symbol griin. Wenn das Gerét nicht verbunden ist, ist das Symbol grau.
Sollte ActiveSync nicht auf IThrem PC installiert sein, starten Sie die
"MS_ActiveSync 45 setup.msi” Datel im Ordner "System Installers
Microsoft ActiveSync 4.5" auf der mitgelieferten CD.

Bevor der Touchspeak Designer gestartet wird, muss sichergestellt sein das
eine PC/USB Verbindung zum Gerét besteht.

M 6glicherwel se besteht ein Problem mit der Firewall auf Threm PC.
Manche Firewalls konnen die ActiveSync Verbindung zur
Kommunikationshilfe blockieren und damit die Ubertragung von
Einstellungen und Vokabular verhindern. Die meisten Firewalls fragen, ob
Sie diese Verbindung zulassen mdchten. Dies mussen Sie dann mit "Ja"
bestétigen. Viele Firewalls blocken die ActiveSync Verbindung ohne eine
entsprechende Mitteilung. In diesem Fall missen die Ports fr ActiceSync
freigeschaltet werden, um den Ubertragungsprozess zu ermoglichen.

Ports fur ActiveSync 4.x: http://support.microsoft.com/kb/259369/de

Hinwels zur Norton Firewall: Die Norton Firewall blockt die ActiveSync
Verbindung sehr hartnéckig. Im Folgenden eine Anleitung von Microsoft in
englischer Sprache, die erlautert, wie eine ActiveSync Verbindung bel der
Norton Firewall erlaubt wird:

http://www.microsoft.com/windowsmobile/hel p/activesync/norton.mspx
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Achtung: Bei den SkeyePads kann es sein, dass der Kontakt beim
Einsetzen des Gerétes in die Ladestation nicht richtig hergestellt wird. Das
Display wir heller und der Ladevorgang beginnt, jedoch reicht es nicht um
eine ActiveSync Verbindung herzustellen.

Achten Sie beim Einsetzen des Gerétes drauf, dass speziell auf der linken
Seite das Gerét richtig in der Dockingstation sitzt (leichter Druck ist hier
von Noéten).

Kartenlesegerét verwenden

Die Ubertragung der Dateien auf das Gerét soll nicht Uber ActiveSync, sondern
Uber ein Kartenlesengerét erfolgen.

Das Vokabular und ale Einstellungen kénnen auch vom PC direkt auf die
Speicherkarte des Gerétes Ubertragen werden.

Dafir benétigen Sie ein Kartenlesegerdt.

Gehen Siewiefolgt vor:

hmen Sie die Speicherkarte aus dem TouchSpeak Gerét heraus.

cken Sie die Speicherkarte in das Kartenlesegerét.

rbinden Sie das Kartenlesegerét mit dem PC.

cken Sieim Designer auf "Angeschlossenes Hilfsmittel
rbindungseinstellungen” und klicken Sie auf "Auf eine an einem Kartenleser
jeschlossene Speicherkarte”.

ihlen Sie das entsprechende Laufwerk und klicken Sie auf "OK".

cken Sie auf "Download”, um alle Einstellungen und das V okabular auf die
3cherkarte zu Ubertragen.

cken Sie die Speicherkarte zurlick in das Gerét. Achten Sie darauf, dass sie richtig
gesteckt ist.

ren Sie ein Reset durch.

JchSpeak wird nun auf dem Geré mit den neuen Einstllungen gestartet.

Bei der Ubertragung erscheint der Fehler "1070"

Bei der Ubertragung erscheint der Fehler "1070".

Das Hilfsmittel wurde vom PC nicht erkannt.

Bitte Uberpriifen Sie, ob das Gerét Uber ActiveSync verbunden ist. Falls eine
ActiveSync Verbindung besteht, starten sie den TouchSpeak Designer neu.

Um dieses Problem zukiinftig zu vermeiden, verbinden Sieihr Hilfsmittel immer
erst mit dem PC, bevor Sie den TouchSpeak Designer starten.
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SkeyePad: Fehler beim Ubertragen von Daten auf das Hilfsmittel

Symptom: Beim Ubertragen von Daten vom PC auf das Hilfsmittel erscheint eine
Fehlermeldung.

Problem: Madglicherweise ist die Speicherkarte im Gerét nicht richtig elngesetzt.

Losung: Nehmen Sie die Speicherkarte ganz heraus und stecken Sie sie danach wieder ein.
Stellen Sie sicher, dass sierichtig eingerastet ist!

2. Probleme mit dem Gerat

Das Gerét |&sst sich nicht mehr einschalten

Symptom: Das Gerét 18sst sich nicht mehr einschalten.
Problem: Es kénnten verschiedene Ursachen vorliegen.

Losung:  Versuchen Sie einen der folgenden Punkte:

Laden Sie den Akku des Gerétes auf, indem Sie es am Netzteil anschlief3en
und versuchen Sie nach einiger Zeit erneut, das Gerat elnzuschalten.

Fuhren Sie ein Reset des Gerétes durch (siehe Gerdtehandbuch). TouchSpeak
wird automatisch gestartet.

Versichern Sie sich, dass auf der Riickseite des Gerétes das Fach fur den Akku
richtig verriegelt ist. Der vertikale Schalter muss nach oben geschoben sein.

Die Kommunikationshilfe ist sehr langsam

Symptom: Die Kommunikationshilfeist sehr langsam.

Problem: Im Laufe der Zeit sammeln sich Daten im Arbeitsspeicher der Kommunikationshilfe,
die den Betrieb verlangsamen.

Losung:  Fiuhren Sie ein Reset der Kommunikationshilfe durch, um den Arbeitsspeicher neu zu
initialisieren. Ihre Daten gehen dadurch nicht verloren.

Fehlermeldung ,, 1121 IOException” auf Gerét

Symptom: Das Gerét zeigt die Fehlermeldung ,, 1121 IOEXxception” an.
Problem: Invielen Falen ist die Speicherkarte nicht mehr richtig eingesetzt.
Losung: - Uberprifen Sie, ob die Speicherkarte richtig eingesetzt ist.

Fihren Sie ein Reset durch.
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Der Bildschirm reagiert nicht richtig auf Beriihrungen (SkeyePad)

Symptom: Der Bildschirm der Kommunikationshilfe reagiert nicht mehr richtig auf
BerUhrungen.

Problem: Der Bildschirm muss neu kalibriert werden.

Losung:  Fuhren Sie die folgenden Schritte durch:

1. Beenden Sie TouchSpeak auf dem Gerdt (im TouchSpeak Designer unter
"Angeschlossenes Hilfsmittel ~ Programm beenden).

2. Klicken Sieauf dem Gerédt auf "Start  Einstellungen  Systemsteuerung”.

3. Doppelklicken Sie auf das Symbol "Stift". Es o6ffnet sich das Fenster
"Stiftelgenschaften”.

4. Offnen Sieim Fenster "Stifteigenschaften” die Registerkarte "Kalibrierung”.

5. Tippen Sie in der Registerkarte "Kalibrierung" auf die Schaltflache
"Rekalibrieren”. Es 6ffnet sich das Fenster "Touch kalibrieren".

Beachten Sie beim Kalibrieren des Touchscreens Folgendes:

Berthren Sie die markierte Stelle (Kreuz) und halten den Stift auf der Mitte
des Kreuzes leicht gedriickt, bis das Kreuz zur néachsten Markierung wandert.
Ziehen Sie den Stift nicht Uber den Touchscreen.

Stitzen Sie lhre Hand nicht auf dem Touchscreen ab.

Die synthetische Stimme funktioniert nicht

Symptom: Die synthetische Stimme funktioniert nicht mehr.
Problem: Die synthetische Stimme st nicht richtig installiert.

Losung: Starten Sie den TouchSpeak Designer.

Navigieren Siezu "Tools  Stimmenmanager fir verfligbare Sprachsysteme”.
Wahlen Sie die gewilinschte Stimme aus.

Klicken Sie auf "Diese Stimme installieren".

Fuhren Sie ein Reset des Gerétes durch.

agrwbdE

Probleme mit elgenen Fotos
Symptom: Fotos, die vom PC auf das Kommunikationsgerét Ubertragen werden, werden nur als

Fragezeichen angezeigt.
Problem: Mdglicherweise haben die Fotos ein ungiinstiges Format.
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LGsung:

Symptom:

Problem:

Ldsung:

Symptom:

Problem:

LGsung:

Symptom:

Ldsung:

Symptom:
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Beachten Sie die folgenden Hinweise:

Verwenden Sie keine Fotos mit der Dateiendung .PNG.

Normalerweise reicht eine Grof3e von ca. 200 x 200 pixel aus. Die Bilder durfen
eine Grofde von 1 Megapixel (z.B. 1000 x 1000 pixel) nicht Gberschreiten.
Entfernen Sieim Designer unter "Konfiguration  Datenlbertragung" das
Héakchen vor der Option "Mediadaten komprimieren”.

Aufgenommene Sounds rauschen

Die Sprachausgabe fur das Vokabular wurde tUber ein Mikrophon aufgenommen. Im
TouchSpeak Designer klingen die Sounds gut, aber auf dem Gerét rauschen sie.

Vermutlich wurden die Sounds mit ener schlechteren Qualitat auf das
Kommunikationsgerét Gbertragen.

Starten Sie den TouchSpeak Designer.

Klicken Sie auf "Konfiguration  Datentibertragung”.

Setzen Sie das Hakchen neben "Nur Sounddateien mit hoher Qualitéat benutzen”
(ab Version 5.33 ist diese Option nicht mehr verflgbar).

Ubertragen Sie das V okabular mit der Sprachaufnahme ernett.

Die Sounds sollten auf dem Gerédt nun ohne rauschen abspielbar sein.

Fragezeichen statt Symbole auf dem Gerét (SkeyePad)

Auf der Kommunikationshilfe sind auf den Tasten nur Fragezeichen statt Symbole zu
Sehen.

Die Speicherkarte wird nicht richtig erkannt.

Nehmen Sie den Speicherkarte aus dem Gerét heraus und stecken Sie sie erneut herein.
Wiederholen Sie den Vorgang, wenn notig.

Lautsprecher funktionieren nicht

Die externen Lautsprecher funktionieren nicht oder knacksen.

Laden Sie die Lautsprecher mit dem mitgelieferten USB-Kabel am PC auf.

Lautstarke verdndern

Die Lautstérke kann auf dem Gerét nicht reguliert werden.
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LGsung:

Symptom:

Problem:

L6sung:

An den meisten Geréten befindet sich ein Lautstarkeregler am Gerét selbst.

Skeyepad:
Flgen Sie Uber den TouchSpeak Designer der Symbolleiste das Symbol , Lautstéarke
und System® hinzu. Nahere Informationen dartiber finden Sie im Handbuch.

Wortvorhersage lernt keine neuen Worter

In der Wortvorhersage werden keine neuen Woérter angezeigt, die der Benutzer
eingegeben hat.

Das Erlernen neuer Worter ist standardméfdig deaktiviert, um das Speichern von
Falscheingaben zu verhindern.

Man kann diese Option im Designer unter Konfiguration  Historie  "Nur bekannte
Worter speichern™ aktivieren bzw. deaktivieren.

Dariiberhinaus ist es moglich nur die Haufigkeit der benutzten Worter zu speichern und
eigene Wortvorhersagelisten anzulegen.
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